Labdalenyomat vizsgalat protokoll 2011

strandroplabda versenyekre
Attekintés

Ennek a résznek a célja egy olyan egységesitelyas eljarast nyujtani a jatékvedlenek,
amivel konnyen eldonth&tmely esetekben sziikséges elrendelni a labdaleatyarsgalatot.
A jatékvezedtknek nagy figyelmet kell forditani arra, hogy ez aljaras atlathatd, ne
elnyujtott (ne késleltesse a jaték menetét) legyadniuk kell, hogy a kimenete d@nt
jelentseédi, ezért fontos a megfetelkommunikacio annak érdekében, hogy a rb&ék a
lehet leghamarabb folytatodjék.

1. Az eljaras

A meérkszések alatt alkalmazott labdalenyomat vizsgalatgatékvezeik hajtjak végre,
kilondsen az |. jatékvezetaki pontosan és gyorsan koveti a |épéseket agnddkében,
hogy a mérkzés minél elbb folytatddjek. A labdalenyomat vizsgéalat Iépéeskbvetkedk:

1. Ha barmilyen kétség meriil fel azzal kapcsolatbagyta labda bent volt-e, vagy kint,
csak az |. jatékvezédonthet a labdalenyomat vizsgélat elrendetisér

2. A jatékosoknak nincs joguk ahhoz, hogy ragaszkadjam labdalenyomat vizsgalat
elrendeléséhez.

3. A jatékvezebtknek és a vonalbiroknak meg kell akadalyozniuk mmdolyan
szandékos akciot a jatékosoktol, aminek célja dddbnyomatanak eltiintetése, vagy
megvaltoztatdsa. Az |. jatékvedpek ezt a cselekedetet megféleimodon
szankcionalnia kell.

4. A jatékos(ok) beismerheti(k), hogy az eredeti démtém volt helyes, ezért kérheti(k)
hogy ne rendeljenek el labdalenyomat vizsgalatagyva mar megkezdett eljarast ne
folytassak.

5. A labdalenyomat vizsgéalat j6 eszkdznek tekinthetra, hogy az |. jatékvedet
lecsillapitsa a jatékosokat egy vitatott dontésnutBppen ezért fontos, hogy a
jatékvezetdk a leirast pontosan és gyorsan kévetve alkalmaazatjarast.

2. Az |. jatékvezeb feladatai

 Azonnali és gyors dontés az |. jatékvézeatszésl labdalenyomat vizsgalat
elrendeléséil.

* Az I jatéekvezei lejon az emelvényit és jelzi a megfelélvonalbird(k)nak, hogy vele
egyutté(k) is menjen(ek) a labda lenyomatahoz.

» Tovabba az I. jatékvezatek meg kell kérnie a vizsgaland6 lenyomat oldgddszo
jatékosokat arra, hogy menjenek el a lenyomat léretglbl. Ez azért kiléndsen
fontos, mert csak igy részesulhetnek egy@ésl sportszérbanasmodban a csapatok az
eljaras soran.

* Alabda lenyomatanak vizsgalata (bent, vagy kint):

1. Amint a labda lenyomatanak kérnyezetét minden @gé&lhagyta és jelen
van(nak) a megfelél vonalbird(k), az I. jatékvezetrészletesen kikérdezi a
vonalbird(ka)t.

2. Legebszor azt kell megéllapitani, hogy a labda érinteteevonalat. Ez arra az
esetre is vonatkozik, amikor a vonal a homok mmagjasabb helyzetben volt,
és a labda érintette azt.



3. Fontos, hogy a vonalbirénak leeége legyen, hogy:

* megmutassa a labdalenyomat pozicigjat (anélkuly hoggérintené
azt),

* szbéban elmagyaradzza, hogy mit latott pontosan ai6akoran, az
érintkezés pillanatdban és az akcio utani pillakdzeda.

4. Az . jatékvezeainek nagyon pontosan meg kell értenie, amit a vartalatott
és elmondott neki. J6 taktika lehet erre a megtbri&s elmagyarézott
eseményeket torténésiuk szerinti sorrendbe rakni.

5. Amikor az I. jatékvezét meggyzodott arrél, hogy megkapott minden eléhet
informaciot és ezek alapjan képes meghozni a déntéskkor gyorsan
visszamegy az emelvényhez, jelzi a labdalenyomeggalat eredményét (a
megfeleb karjellel megmutatja a kdvetkéanyitdsra jogosult csapatot) és ha
szikséges, szankcionalja a halé alatt a masikir@rilépett jatékosokat.
Tovabbi késlekedés nem megengedett, a jatekosodtietsi kell a jaték
azonnali folytatasara.

6. Ha van megfelél eszkdz, az |. jatékvezeszoban ismerteti a nélzkel is a
labdalenyomat vizsgélat eredmeényét.

7. Az . jatékvezei jelt ad a kovetkgznyitasra (a méizés folytatddasara).

3. A ll. jatékvezets feladatai

A ll. jatékvezeb az eljaras alatt a haléhoz kozel all el annak l&den, hogy
helyezkedésével vagy sz6ban meggatolja a csapatgy, atmenjenek a halé alatt a
lenyomat vizsgalatot befolyasolni.

Hasznos lehet ilyenkor emlékeztetni a csapatokat &ogy labdalenyomat vizsgélat
ideje alatt szabalytalan atmenni a hal6 alatt \&aagyak meghosszabbitasan.

A teljes eljaras alatt szemkontaktust kell tartagni. jatékvezéivel.

Ha szikséges, a Il. jatékvedesegitheti az 1. jatékveZdt a végleges dontés
meghozatalaban.

A ll. jatékvezebnek biztosnak kell lennie abban, hogy a jeginyvvezed megfeled
modon rogzitette a labdalenyomat vizsgalat eredgtééy kimenetelét. A jaték nem
folytatodhat addig, amig a jegikdnyvvezeb nem jelzi, hogy készen van az
adminisztracioval.

4. Megjegyzések

A labdalenyomat vizsgalati protokollok kapcsan fetiils probléméak nagy része
megoldhatd gyors és pontos kommunikécioval és éagykbdéssel a jatékvezit
kozott a protokollok éitt, alatt és utan. Nemzetkdzi versenyen amennginetséges,
minden kommunikacié angolul folyjon.

Az |. jatékvezainek és a megfel@lvonalbironak a protokoll teljes ideje alatt figyel
kell a labdalenyomat koralétti terletet, igy koenyeszrevehetik a jatékosoknak azt a
szandékat, amikor a labdalenyomatot akarjak eltinteagy megvaltoztatni.

A Il. jatékvezebnek aktivan kozre kell fikddnie abban (sipjellel, karjelekkel és
szobeli figyelmeztetéssel), hogy jelezze a jatékonak, hogy nincsen joguk atmenni a
hal6 alatt, vagy annak meghosszabbitasan.

Az |. jatékvezet a protokoll soran barmikor kérheti a Il. jatékviézeegitségét az
esetleges tolmacsolasban, vagy barmilyen egyélydafo



5. Vonalbirék

A vonalbir6k niikddésik soran probaljak meg minél pontosabban, Iminé
kovetkezetesebben végezni feladatukat, kilondserbeat és a kint labdak
megitélésénél, ezzel is elkeriilve a labdalenyoimapalatok szilkségessegeét.

Ha az I. jatékvezétlabdalenyomat vizsgalatot kezdeményezett, akkaoralbironak
biztosnak kell lennie abban, hogy ismeri labdalengb pontos helyét és minden
egyebet a talajjal tortént érintkezéssel kapcsafagipntosan el tud magyarazni.
Minden informaciot, beleértve az érintkezés heBgtaz 6sszes egyéb korilményt, el
kell mondjon az I. jatékvezétek.

Amennyiben az |. jatékvezetkéri, a megfelél vonalbir6 menjen a labdalenyomat
kornyezetébe.

A vonalbirok (és mas hivatalos személyek) semmilkénilmények kozott sem
valtoztathatjdk meg a jatékteriilet felszinét a édayomat kdrnyezetében. Figyelmet
kell forditsanak arra, hogy barmilyen személy ad&bnyomat kornyezetében
mozogjon (sétaljon) és arra is, hogy elkeriljékoanbkba rajzolast, vagy barmilyen
egyeb jeldlést a homokban akar ujjal, akar a vdnallaszloval.

6. A mérkozés folytatasa

A protokoll végén az |. jatékvezetek a megfelél karjel hasznalataval kozoélnie kell
az 0sszes résztvéel a protokoll eredményét (jelezni a nyitasra kkeg csapatot).
Ha szikséges, az |. jatékvesratk szankcionalnia kell az(oka)t a jatékos(okaji(ka
az ellentérfélbe mentek a hal6 alatt, vagy a halégkerilve. Ezt a viselkedést durva
viselkedésnek kell tekinteni (buntetés szankcid) &s szankcid egyénileg
alkalmazando.

Amennyiben egy jatékos atmegy a halé alatt vagyneegkerilve az ellentérfélbe,
ennek megitélése soran nincs kilénbség, hogy mekiéwmolsagot tett meg (ha a
jatékos csak 1 métert megy at, ugyanolyan elbidigell essen, mint aki 3 métert).
Az is elképzelhét, hogy a jatékos kozvetlenll ezutan egyéb szanksidtapjon
példaul jatékkésleltetésért, tragar beszédért stb.

A ll. jatékvezebnek biztosnak kell lennie abban, hogy a jégyinyvvezed megfeled
modon rogzitette a labdalenyomat vizsgalat eredgtééy kimenetelét. A jaték nem
folytatddhat addig, amig a jegikdnyvvezeb nem jelzi, hogy készen van az
adminisztracioval.



