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A JÁTÉKVEZETŐK HIVATALOS KARJELEI 
9.ábra  1-4. Jelmagyarázat:  játékvezető, aki a karjelet az általános feladatai keretében mutatja 

     játékvezető, aki a karjelet csak egyes játékhelyzetekben mutatja 
A jelzett 

mérkőzéshelyzet 

A karjelet használja 

 az első játékvezető  

 a második játékvezető 

A nyitás engedélye-

zése 

 

 

 

 

 

 

 

 

12.3., 21.2.1.1..sz. 

1 
  

 

A nyitás irányát jelezve mozgatni a kezet 

Nyitó csapat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12.3, 21.2.3.1a, 

21.2.3.2c, 21.2.3.3c.sz. 

2 
 

 
a kart kinyújtani a nyitó csapat felé 

Játszma utáni játék-

mező csere 

 

 

 

 

 

 

 

 
18.2, 23.2.5. sz. 

3 
 

 
a felemelt alkarokat a test előtt és mögött vízszintesen  mozgatni 

Pihenő idő 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15.4.1., 23.2.5. sz. 

4 

 

 
két kézzel T betűt formálni és utána a pihenő időt kérő csapatra mutatni 
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9.ábra  5-8. 

 

A jelzett 

mérkőzéshelyzet 

A karjelet használja 

 az első játékvezető  

 a második játékvezető 

Figyelmeztetés 

sportszerűtlenségért 

 

 

 

 

 

 

 
 

20.1., 20.5. sz. 

5 
 

 

 sárga lapot  felmutatni  

Büntetés sportszerűt-

lenségért 

 

 

 

 

 

 
 

 

20.3.1., 20.5.. sz. 

6 
 

 

 piros lapot  felmutatni  

Kiállítás 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
20.3.2., 20.5..sz. 

7 

 

 

mindkét lapot együtt  felmutatni  

Kizárás 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20.3.3., 20.5..sz.. 

8 

 

 

piros és sárga lapot külön kézben felmutatni 
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9.ábra  9-12. 

 
A jelzett 

mérkőzéshelyzet 

A karjelet használja 

 az első játékvezető  

 a második játékvezető 
A játszma vagy mér-

kőzés vége 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.2, 6.3 sz. 

9 
 

 

az alkarokat nyitott tenyérrel a mell előtt keresztezni 

Nyitás közben nem 

elengedett vagy fel 

nem dobott  labda 

 

 

 

 

 
 
 

12.4.1 sz. 

10 

 

 
kinyújtott alkart nyitott tenyérrel fölfelé emelni 

Késedelmes nyitás  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12.4.4. sz. 

11 

 

 

fölemelt karral öt ujjat mutatni 

Sánchiba, vagy  

takarás 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12.5., 14.5, 14.6.3.. sz. 

12 

 

 
tenyérrel előre függőlegesen felemelni a két kart 
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9.ábra  13-16. 

 

A jelzett 

mérkőzéshelyzet 

A karjelet használja 

 az első játékvezető  

 a második játékvezető 

Nyításrendi hiba 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7.7.1, 12.6.1.1.sz. 

13 

 

 
mutatóujjal körkörös mozgás  

A labda bent 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.1.1.1, 8.3. sz. 

14 

 

 
a karral és az ujjakkal a talajra mutatni 

A labda kint 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8.4.1, 8.4.2, 8.4.3, 8.4.4, 

12.6.2.2, 13.2.2. sz. 

15 

 

 

 

a két alkart függőlegesen nyitott tenyérrel felemelni  

Megfogott labda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.1.2, 9.3.3, 

22.3.2.3b.sz. 

16 

 

 

 

lassan emelni az alkart tenyérrel fölfelé 
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9.ábra  17-20. 

 
A jelzett 

mérkőzéshelyzet 

A karjelet használja 

 az első játékvezető  

 a második játékvezető 
Kettős érintés 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.1.2, 9.1.1, 9.3.4, 

22.3.2.3b. sz. 

17 

 

 

a két ujjat felmutatni 

Négy érintés 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9.3.1. sz. 

18 

 

 

a négy ujjat felmutatni 

A hálót egy játékos 

hibásan érintett vagy a 

nyitást követően a 

labda a hálót éri és a 

nyitó csapat térfelén 

marad 

 

 

 

 

 

12.6.2.1.sz. 

19 

 

 

a hibázó csapat oldalán a hálót megérinteni a megfelelő karral 

Átnyúlás háló fölött 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11.4.1, 13.2.1.sz. 

20 

 

 

 

 

egy kézzel a háló fölött átnyúlni, a tenyér lefelé néz 
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9.ábra  21-24. 

 
A jelzett mérkőzéshelyzet A karjelet használja 

 az első játékvezető  

 a második játékvezető 
Támadó érintési hiba 

ha egy játékos befejezett 

támadóérintést hajt végre: 

- nyitott ujjakkal vagy szabálytalan 

tip érintéssel   

- az ellenfél nyitásán, amikor a labda 

teljesen a háló szintszalagja felett van 

-  kosárérintéssel és a labda 

röppályája nem merőleges a vállak 

vonalára, kivéve ha az a játékostárs 

részére feladás  

 

 

13.2.3, 13.2.4, 13.2.5. sz. 

21 

 

 

 

 

a karral felülről lefelé nyitott tenyérrel mozgás 

Zavarás az ellenmezőbe vagy 

ellentérfélbe hatolással; 

háló alatt áthaladó labda, vagy a 

nyitó játékos játékos nyitás 

közben érinti a pályát (beleértve 

az alapvonalat), vagy egy játékos 

a nyitás pillanatában kilép a 

pályáról (kivéve a nyitó játékost). 

 
 

 

8.4.5, 11.2.1, 12.4.3, 23.3.2.1,  23.3.2.6. 

sz. 

22 






Középvonalra vagy a megfelelő vonalra mutatni 

Kettős hiba, a labda- menet 

újrajátszása 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.1.2.2, 12.4.5. sz 

23. 

 

 

a két hüvelykujjat függőlegesen felemelni 

Érintett labda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

14.6.4. sz 

24 


 
egyik kéz tenyerét másik ujjaival függőlegesen mozgatva érinteni  
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9.ábra  24-25. 

 
 

A jelzett mérkőzéshelyzet 

A karjelet használja 

 az első játékvezető  

 a második játékvezető 

"Figyelmeztetés" vagy "Büntetés" 

játékkésleltetésért  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
15.5.5, 16.2.2, 16.2.3.sz.  

25, 

 

 
 

a csuklóra mutatni sárga lappal (figyelmeztetés) vagy piros lappal (büntetés) 
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A vonalbírók zászlójelei 

10.ábra 1-5. 

 
A jelzett 

mérkőzéshelyzet 

A karjelet használják a vonalbírók 

A labda bent van 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

8.3, 26.2.1.1.sz. 

1 

 
zászlóval lefelé mutani 

A labda kint van 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8.4.1, 26.2.1.1. sz. 

2 

 
zászlót függőlegesen felemelni 

Érintett labda 

 

 

 

 

 

 

 

26.2.1.2 sz. 

3 

 
a felemelt zászlót tenyérrel megérinteni 

Az antennákon kívül 

repülő labda, idegen 

tárgyat érintő labda 

vagy nyitás közben 

bármely játékos 

lábhibája 

 

8.4.2, 8.4.3, 8.4.4, 

12.4.3, 26.2.1.3, 

26.2.1.4, 26.2.1.6, 

26.2.1.7. sz. 

4 

 

 
fej fölött mozgatni a zászlót és az antennára vagy a megfelelő 

vonalra ujjal mutatni 

Ha a labda szabályos-

ságának megítélésé-

ben valami akadá-

lyozta a vonalbírót 

5 

 
 

a zászló egyik kézben marad, a két kezet mell előtt keresztbe 

teszik 

 




