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szabaly — A jatékteriilet

Egy nappal a verseny kezdete el6tt a kirendelt FIVB Delegatus, a JATEKVEZETOK
kdzrem(ikodésével, ellenbrzi a palya méreteit, tovabbd a hatarold vonalak minGségét, biztonsagat
és minden mas felszerelést, hogy azok megfelelnek-e az FIVB el&irdsainak.

Minden versenynap kezdete elStt a JATEKVEZETOKNEK
ellenériznilik kell, hogy

e a hdalo merGleges a pdlyara és a palya hatarold vonalai illetve a
kifuté megfelelé méretlek.

Megjegyzés: a négyzet alaku pdlydn (8m x 8m mindkét térfél)
mindegyik révid dtlo egyforma (11,31 méter) kell legyen

e a jdtékteriilet, a homok és a tobbi felszerelés biztonsdgos a
jatékosok és a hivatalos személyek szamdra.

Megjegyzés: a hatdrolo vonalakat megfeleléen kell régziteni, nem
lehetnek veszélyesek a jatékosokra. Kilogd kampdk, fém régzité
eszkozok, covekek nem alkalmazhatdak.

Megjegyzés: a kirendelt FIVB delegdtus hozza meg a végsé
déntést, amennyiben a hémérséklet vagy a rossz iddjdrdsi
kériilmények miatt veszélyessé vdlna a jaték.

Minden mérkézés el6tt a JATEKVEZETOKNEK kell ellendrizniiik a
palya és a kifutd szimmetrikussagat, biztonsagossagat és
altaldnos allapotat a hivatalos bemelegités alatt.

Megjegyzés: a mérkézés alatt a Il. JATEKVEZETONEK kell figyelni
arra, hogy a kifutéban ne legyen semmi olyan tdrgy, ami a
csapattagokra veszélyes lehet ((idités flakonok, TV dllvdny,
gereblye, stb.).

A jatékpalyat a gereblyéz6k tartjak rendben, az & felel6sségiik a homok elegyengetése a mérkézés
alatt, jatszmak és mérkSzések kozott. A hat gereblyézének a kifutdon kivil a 6-os abranak
megfelel6en kell elhelyezkednie. Két gereblyéz6 egyengeti el a homokot a halé alatt; kett6 felel a
vonalak korli rész elsimitasaért és ketten gereblyézik el a nyitasfogadd, ill. a nyité zénat.

Megjegyzés: Ennek az eljdrdsnak a célja, hogy

e biztositsa a homok egyenletes elteritését a pdlydn és a nyité zondban — a nyitdsfogado
helyeken kisebb g6dér alakul ki és a hdlo kérnyékén is egyenlétlen lesz a homok felszine.

e biztonsdgos és egyenls feltételeket biztositson mindkét csapat szamdra.

e elbsegitse a jo déntések meghozdsdt — a hatdroldé vonalak mindkét oldaldn elsimitott homok
segiti mind a VONALBIROK, mind a JATEKVEZETOK munkdjdt hogy elbirdljdk a “bent” és a “kint”
labddkat.
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2.

Megjegyzés: a Il. JATEKVEZETO hatdskére ezt feliigyelni és a VONALBIROKKAL egyiitt
folyamatosan figyelnie kell a mérkézés alatt a vonalak és a jdtékpdlya dllapotdt, hogy a
kériilmények azonosak legyenek mindkét térfélen.

Megjegyzés: Ugyanez az elv vonatkozik a locsoldsra is, amelyet el6zéleg az FIVB delegdtusnak is
jovda kell hagynia.

szabaly — A halé és a halotarto oszlopok

A JATEKVEZETOKNEK ellendrizniiik kell, hogy

1.

A hdalé magassdga megfelel a 2.1-es szabdlyban leirtaknak.

Megjegyzés: A Il. JATEKVEZETO feladata a sorsolds elétt — a homok elegyengetése utdn - a hdlé
magassdgdat megmérni. Az I. jatékvezetd a Il. jdtékvezeté mellett marad az ellenérzés kézben,
figyelemmel kisérve a mlveletet.

A halé, az oszlopok, és az emelvény megfelel6en pdrnazott kell legyen, hogy egyik jatékosra se
jelentsenek sérilésveszélyt.

Megjegyzés: amennyiben a JATEKVEZETOK azt tapasztaljdk, hogy a felszerelés nincs 6sszhangban
a szabdlyokkal, akkor azonnal informdlniuk kell az FIVB delegdtust vagy a Pdlyamenedzsert, akik
intézkednek a probléma megolddsdrdl.

A hald hossza 8,5 m. A hdldtartd oszlopok az oldalvonalakon kivil, azoktél 0,7 — 1 m-re vannak
elhelyezve.

Megjegyzés: FIVB, Vildg- és Hivatalos Versenyeken a JATEKVEZETOK felelSssége, hogy a hdld
megfeleljen a szabdlyokban az aktudlis FIVB reklamszabdlyzattal 6sszhangban.

Megjegyzés: a mérkézés alatt (de kiilbnésen a jatszmdk kezdete el6tt) a megfelelé vonalbiré
ellenérizze, hogy az oldalszalagok merélegesek a jatékpdlya felszinére és az oldalvonalak felett
vannak, valamint az antenna az oldalszalag kiilsé szélén van elhelyezve szabddyszerii
ethelyezkedését. Amennyiben az oldalszalag, illetve az antenna elhelyezkedése nem megfeleld, ezt
a hibat azonnal ki kell javitani (természetesen, ha a labda jatékon kiviil van).

A felszereléseknek a Szabalykdnyv 2.1-2.6 pontjainak megfelelének kell lennitik. Csak az FIVB &ltal
el6zetesen jévahagyott felszerelések lehet hasznalni FIVB, Vilag- és Hivatalos Versenyeken.

Megjegyzés: Kiegészité felszerelések: cserepadok a csapatok részére, jeqgyzékényvvezetdi asztal,
jatékvezetdi emelvény, halomagassdg mérd rud, manométer a labddak nyomdsdnak ellendrzésére,
pumpa, mindkét oldaldn szamozott tabla (1-es és 2-es szammal), asztali eredményjelz6, 4 db
265216 a VONALBIROKNAK, legaldbb 2 db gereblye, legaldbb 8 db nedvszivé térlérongy a
VONALBIROKNAK és a labdaszedéknek, jégtarté edény, elsGsegély készlet, minimum 20 m-es
meérdbszalag. Eredményjelzé6 és pdlyaént6zé rendszer megléte kételezé FIVB, Vildg és Hivatalos
versenyeken.
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4.1

4.2

4.3

Megjegyzés: A rendezbknek biztositaniuk kell tartalék felszereléseket, és valamint
esernyét/napernyét, jégtartot, illetve vizet a csapatok pihenéhelyénél. A mérkézés alatt a Il.
JATEKVEZETO felelssége ellendrizni, hogy mindkét csapatnak legyen vize.

szabaly — A labda

Mikasa VLS 300 (kerllete 67 +- 1 cm) labda hasznalata kotelez6 FIVB, Vilag- és Hivatalos
Versenyeken.

Megjegyzés: FIVB, Vildg- és Hivatalos Versenyeken FIVB bélyegzével elldtott labddkat biztosit a
Mikasa cég a rendezéknek, amelyeket a kirendelt FIVB Delegdtus, tovdbbd a mérkézés
JATEKVEZETOI ellenériznek.

A mérkézés elStt a Il JATEKVEZETO veszi 4t az 5 mérk6zés labdat., és ellendrzi, hogy a labddk
azonos jellemz6kkel keH,-hegy birjanak (szin, keriilet, suly, nyomds). Kézésen az |. jatékvezetbvel
kivalasztjdk a 4 mérkdzés és a tartalék labdat. A Il. JATEKVEZETO felel6s a mérkSzés alatt a
labdakért és a mérk&zés végén a padlyamanagernek 6 adja vissza azokat.

Megjegyzés: A jatékosoknak nincs joguk eldonteni, hogy mely labddkat haszndljak a
mérkd&zésiikon.

EsOs id6 esetén 5 tartalék labdanak is rendelkezésre kell dlinia. Amennyiben a mérkézés labdak rendkivdil
nehézzé valnak, a Il. JATEKVEZETO feladata koordinalni az 5 mérkSzéslabda cseréjét a jatszmak kozott.

FIVB, Vilag- és Hivatalos Versenyeken 4 labddas rendszert kell alkalmazni. A kifutéban hat
labdaszedd mikodik a Szabalykonyv 6. dbrdja szerint. Mérk&zés elStt a 2. az 5. és a fogadd csapat
oldaladn all6 (1. vagy 4.) szamu labdaszed6 egy-egy labdat kap a Il. jatékvezet6tSl. Ugyanez az
eljaras, amennyiben 3. jadtszmara kerll sor. Mérkdézés kozben, amikor a labda jatékon kiviil van:

ha a labda a palyan kivil van, egy labdaszedd azt 6sszeszedi, és azonnal annak guritja, aki legutobb
a nyité jatékosnak adta oda

ha a labda a pdlyan van, a legkozelebbi labdaszed6 — lehet6leg a 3. vagy 6.szamu - azt 0sszeszedi,
és azonnal annak guritja, aki legutobb a nyitd jatékosnak adta oda. A labdaszed6k egymds kozt
guritsak (ne dobjak) a labdat, lehetbleg a jegyz6kdnyvvezetbi asztallal atellenes oldalon, amikor a
labda jatékon kiviil van.

Miutan a labda jatékon kivilre kerilt a nyitéhoz legkozelebbi labdaszedé adja oda a labdat a
nyitdjatékosnak, amint a jatékos kilép jatékpalyardl, hogy a nyitast késedelem nélkil végre tudja
hajtani. Erre vonatkozd specialis instrukciokat az esetlegesen tartandd gyakorlati foglalkozason
hangsulyozni kell.

4. szabaly — A csapatok

1.

A JATEKVEZETOKNEK ellendrizniiik kell, hogy csapatonként csak az a két jatékos legyen a pélyan a
mérkdzésen, akik a jegyz6kdnyvben szerepelnek.

Megjegyzés: mindegyik csapatban ezen jdtékosok egyike a csapatkapitdny. A JATEKVEZETOKNEK
ellenérizniiik kell a mérkézés el6tt, hogy ez a jegyz6kényven régzitve legyen.
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2. A JATEKVEZETOKNEK kell ellendriznitik, hogy mindkét csapat mindkét jatékosa megjelenjen a
mérkdzésen. Amennyiben egy jatékos vagy csapat nincs jelen, a Il. JATEKVEZETO informalja errél a
jelenlévé FIVB Delegatust hogy megtaldljak a hianyzo jatékost/csapatot.

3. FIVB, Vilag- és Hivatalos Versenyeken kils6 segitség, edz6 nem vehet6 igénybe. Ugyanakkor az
edz6k a palydn tartézkodhatnak a csapatok melegitése alatt addig, amig a hivatalos mérkdzés
protokoll el nem kezdédik.

Megjegyzés: edzé nem tartdzkodhat a jatékteriileten a mérkézés alatt. Ha az egyik csapat panaszt
emel amiatt, hogy az ellenfél kiilsé segitséget kap, vagy a JATEKVEZETOK tisztdn ldtjdk, hogy
valaki tandcsokat ad valamelyik csapatnak, azonnal értesiteniiik kell errél a kirendelt FIVB
Delegdtust. Az FIVB Supervisor megkérheti a JATEKVEZETOKET, hogy rogzitsék (a jegyz6konyvben)
ezt az eseményt.
Megjegyzés: edz6 miikodése minden korosztalyos versenyen és a Kontinentalis Kupa 1. és 2.
korében megengedett.

4. A csapatoknak a szamukra kijelolt pihendhelyet kell haszndlniuk id6kérések alkalmaval az egész
mérk&zésen.

Megjegyzés: amennyiben a csapatok nem tudnak megegyezni a pihenbhelyek elosztdsdban,
sorsoldssal kell azt eldénteni.
5. A jatékosok egyenruhdja meg kell feleljen a torna szabalyzataban leirtaknak.

Megjegyzés: az egyenruhdkat el6zetesen engedélyeztetni kell, ettél fiiggetleniil azonban az |.
JATEKVEZETONEK ellendriznie kell, hogy a jatékosok megfelel6 egyenruhdban vannak, féleg hogy a
révidnadrag/bikini alsé megfelel-e a torna szabdlyzatdnak (hirdetések mérete, szama, kiegésziték,
ideiglenes tetovdldsok)
Megjegyzés: az |. JATEKVEZETONEK kell ellenériznie, hogy az egyenruha valldsi, faji, politikai stb.
szempontbdl megfelel-e a NOB elGirdsainak.

6. Azl JATEKVEZETONEK kell ellendriznie, hogy a jatékosok a jegyz6kdnyvnek megfeleld szamokat (1-
es és 2-es) viselik.

Megjegyzés: amennyiben a két csapat azonos mezben jelenik meg ill. a csapatok nem tudnak
megegyezni a 4.4-es szabdly szerint kell eljarni (sorsolds)
Megjegyzés: amennyiben a jatékosok nem a megfelel6 mezt viselik a mérkézés elétt/alatt/utdn,
ezt korrigdlni kell mezcserével és/vagy a jeqgyz6kényvben a nyitdsi sorrenddel. Az esetért nem jdr
biintetés.

7. Azl JATEKVEZETO engedélyezheti Iabbeli hasznalatat (zokni/cipd).

Megjegyzés: Ldbbeli haszndlata indokolt lehet megfeleld kériilmények esetén, sériilés miatt, de
azt az . JATEKVEZETONEK kell engedélyeznie.
8. Hidegid6 esetén az . JATEKVEZETO engedélyezheti megfeleld ruha hasznalatat.

Megjegyzés: testhez simuld alsoéltdzet engedélyezett amennyiben a hémérséklet 15 °C alatt van.
Megjegyzés: hlivis id6ben a jatékosok dtlal viselt alsééltézetnek csapaton beliil egyformdnak kell
lenni tipus, stilus, gydrto, szin, szponzor stb. szempontjabol

9. A jatékosok nem viselhetnek olyan tiltott felszerelést, ami mesterséges el6nyt nyujt szamukra vagy
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veszélyt jelent barmely jatékos szamara.

Megjegyzés: A jatékosok sajdt felel6sségre viselhetnek szemtiiveget vagy kontakt lencsét.

10. Az izom melegit6k/szoritok (sérllést megel6z6 eszkozok) egészségligyi célokra vald haszndlata
megengedett. A feln6tt FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken ezek az eszk6zok azonos szinliek
legyenek az egyenruhaval.

Megjegyzés: Amennyiben a szervezék a versenyre biztositanak hivatalos mezt, igy a jdtékosoknak
nincs lehetéségiik arra, hogy elézetesen felkésziilienek megfelel6 szinii alkarvéddé haszndlatdra,
ebben az esetben ezen kiegészité felszereléseknek legaldbb a sort vagy bikini domindns szinével
kell harmonizdlniuk. Egy jdtékos is viselhet ilyen felszerelést, de ha a csapat mindkét tagja viseli,
akkor azoknak semleges vagy a mezzel azonos szintieknek kell lenniiik. Semleges, fekete vagy fehér
szinek is engedélyezettek. Megjegyzés: Miutdn ezek a felszerelések a sériilések megelézésére
szolgdlnak, nem jelenthetnek elényt a labda megjdtszdsdndl, nem lehet kipdrndzni 6ket vagy a
feliiletiik nem lehet olyan mintdzatu ami el6nyt jelenthet.

Megjegyzés: a lathaté aldéltézet azonos szind kell legyen, mint amely felszereléshez tartozik és
nem lehet hosszabb, mint a sort.

11. A jatékosoknak az engedélyezett egyenruhat kell viselnilk a jatékterileten.

5. szabaly — Csapatvezetdk (kapitanyok)

1. Kizardlag a kapitanyok jogosultak beszélni a JATEKVEZETOKKEL, ha a labda jatékon kiviil van,
amennyiben ez dsszhangban van 5.1.2-es szabadllyal. Ugyanakkor a jatékosoknak NINCS joguk
megkérddjelezni az itéleteket a kosarérintéssel torténé feladasokkal kapcsolatban sem.

Megjegyzés: Mindkét JATEKVEZETONEK tudnia kell, hogy ki a csapatkapitany.

Megjegyzés: A JATEKVEZETO magyarazatanak — amennyiben sziikséges — révidnek, tdmornek kell
lennie a Szabalykonyv hivatalos kifejezéseit haszndlva, a hivatalos karjelekkel egyiitt. A jaték
késleltetése nem megengedett, a jatékosokat fel kell szdlitani, hogy miel6bb folytassak a jatékot.

2. A csapatkapitanyoknak joguk van tiltakozni a jatékvezet8k szabélyértelmezés/alkalmazasa ellen a
mérkdzés elbtt, alatt vagy utan. Ugyanakkor az I. JATEKVEZETO nem engedhet meg semmilyen
vitat a jaték akcidkkal kapcsolatban vagy a magartartassal kapcsolatban, kivéve a Szabalykdnyvvel
kapcsolatos eltéré értelmezést. Kizadrdlag a kovetkezé 3 feltételt kell megvizsgalni annak
eldontésére, hogy egy tiltakozds jogos-e vagy sem:

2.1. A JATEKVEZETOK félreértelmezték, vagy nem megfeleléen alkalmaztak a
szabalyokat/szabalyzatot, vagy nem vették figyelembe a kbvetkezményeket

2.2. Hibas az eredmény (forgasrendi vagy eredmény hiba)
2.3.  Akorilmények nem megfelel8k (id8jaras, fény, stb.)

Megjegyzés: FIVB, Vildg- és Hivatalos Versenyeken a JATEKVEZETOKNEK tisztdban kell lenniiik a
“Tiltakozdsi Protokollal”, kiilénésen annak két fokozatdval (1-es fokozat: azonnal elbirdldsra keriil,
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2-es fokozat: a mérkézés utdn keriil elbirdldsra)

A kapitanynak ala kell irnia a jegyz6konyvet és képviselnie kell csapatat a sorsoldsnal.

szabdly — Jaték forma

A JATEKVEZETOKNEK az érvényes Strandrdplabda Jatékszabalyok szerint kell megitélniiik a hibakat
és alkalmazniuk a biintetéseket.

Ha két vagy tobb hibat kovetnek el egymds utan, csak az els6t kell figyelembe venni. Ezért
kiildnosen fontos, hogy a JATEKVEZETOK azonnal sipoljanak, amint egy hibat latnak. Ha mindkét
JATEKVEZETO sipol, hogy megallitsa a jatékot, az elsét kell figyelembe venni.

Ha ellenfelek kdvetnek el két vagy tobb hibat egyszerre, kett6s hibat kell itélni és a labdamenetet
meg kell ismételni.

Ha barmi kétség meril fel a hibak sorrendjét illetéen, j6 technika a hivatalos személyekkel vald
gyors megbeszélés.

A labdamenet-pont rendszerben az elsé két jatszma 21 pontig tart, két pont kilénbséggel. Nincs
felsé ponthatdr. A harmadik jatszma, amennyiben sziikséges, 15 pontig tart, két pont kiilonbséggel
és itt sincs fels6 hatar.

A jatékmegtagadd csapat elveszti a mérkézést 0:21, 0:21-es pontarannyal és 0:2-es
jatszmaarannyal. (6.4.1 és 6.4.2 szabdlyok)

Labdamenet-pont rendszerben mindegyik labdamenet végén pontot szerez az egyik csapat, illetve
blntetés révén (sportszerlitlenség vagy jatékkésleltetés).

A nem teljessé nyilvanitott csapat megtartja pontjait, illetve jatszmait, mig ellenfele annyi pontot
kap, hogy megnyerje a jatszmat és/vagy a mérkézést (6.4.3 szabaly).

szabaly — A jaték szerkezete

A sorsolast a bemelegités el6tt kell végrehajtani, miutan a jegyz6konyvvezets kész a sorsolds
eredményének rogzitésére a jegyz6konyvben.

Megjegyzés: A sorsolds utan a kapitanyoknak ald kell irniuk a jegyz6konyvet, megerdsitendd
annak tartalmat, kiilonos tekintettel arra, hogy a jatékosok neve és szamozdsa megfelel
egymasnak, valamint a nyitdssorrendet és a térfelliiket.

A Il. JATEKVEZETO a sorsolds utan informalnia kell a jegyz6kdnyvvezet6t a sorsolds eredményérdl.

Megjegyzés: ugyanez az eljaras, ha a Il. jatékvezet6 hajtja végre a sorsolast a 2. és a 3. jatszma
kozott (23.2.9.s2.). Ez esetben a sorsolds eredményérél az |. jatékvezet6t is tajékoztatnia kell.

Fontos, hogy a JATEKVEZETOK betartsak a protokollt (f6leg a melegitési id6re vonatkozdlag) hogy
tartani tudjdk a bajnoksdg idSrendjét. A Protokollt a Technikai Ertekezleten ismertetik. A
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JATEKVEZETOKNEK tisztaban kell lenniiik ezzel és biztositaniuk kell, hogy ne legyen csuszas a
programban.

Megjegyzés: a JATEKVEZETOKNEK tisztdban kell lenniiik a Hivatalos Mérkézés Protokollal (féleg a
protokoll teljes menetével, illetve a benne Iévé részidbkkel).

4. Fontos kovetni a protokollt a kizarassal jaré félreértések elkeriilése érdekében, mert valamelyik
csapat nem jelenik meg. A JATEKVEZETOK nem feltételezhetik, hogy egy csapat, amely korabban
nem allt ki, a kovetkez6 mérk6ézésén sem jelenik meg. A jegyz6konyvet ki kell télteni, miel6tt azt
barki aldirja. Az FIVB Delegatust minden esetben értesiteni kell a lehetséges ki nem allasrdl. (A
sorsolast végre kell hajtani a megjelent jatékosokkal, sipszdval jelezni kell a hivatalos bemelegités
kezdetét és végét. Ujabb sipszd jelzi a csapatoknak a mérkSzés kezdetét. Amennyiben egy csapat
nem teljes ebben a pillanatban, ki nem allénak kell nyilvanitani.)

Megjegyzés: az |. JATEKVEZETONEK kévetnie kell az FIVB Delegdtus utasitdsait, féleg kivételes
esetekben, biztositva a hivatalos személyek és jatékosok informdldsdt. A JATEKVEZETOKNEK
mindig kévetniliik kell a “Jatékmegtagaddsi Protokollt”-ban leirt eljdrdsokat.

5. Egy csapatot két jatékos alkotja. Ezért nincs sem jatékos csere, sem jatékos helyettesités.
6. A jatékosok barhova dllhatnak a sajat térfellikon, ezért alldsrendi hiba sincs a nyitas pillanataban.

Megjegyzés: a Il. JATEKVEZETO nézheti mindkét csapatot nyitdskor, hogy segitse az |.
JATEKVEZETOT, de elsésorban a fogadd csapatra kell koncentrdinia.

7. Ha nem a megfelel§ jatékos hajtotta végre a nyitast, miutdn a jegyz6kdnyvvezetd vagy a |Il.
JATEKVEZETO vagy az |. JATEKVEZETO erre felhivta a figyelmét, pont és nyitas az ellenfélnél az
egyetlen blintetés.

Megjegyzés: ha jatékosok nem megfeleléen lettek informdlva (pl. a jegyz6kényvvezeté késén
mutatta a tdbldt) a helyes nyitdjdtékosrdl, a nyitdssorrendet helyre kell dllitani, a csapatok
megtartjdk pontjaikat és a nyitdst - megfeleld jatékossal — kell megismételtetni.

8. szabaly — Jatékhelyzetek

1. A labda a nyitds pillanatdban keril jatékba, amelyet elSzetesen az |. JATEKVEZETO sippal
engedélyezett.

2. A labda abban a pillanatban keriil jatékon kiviilre, amikor valamelyik JATEKVEZETO sippal jelzi a
labdamenet végét. A JATEKVEZETOKNEK a hiba pillanataban kell sipolniuk (pl. “bent” vagy “kint”)

3. A JATEKVEZETOKNEK tudniuk kell, hogy hidba van a labdalenyomat teljesen a vonalakon kiviil,
bent labdat kell itélni abban az esetben, ha a labda elGz6leg érintette a homokbuckak altal
megemelt vonalat.

Megjegyzés: a JATEKVEZETOKNEK tisztdban kell lenniiik azzal, hogy a vonal megmozdulhat attdl
is, ha a labda a kézelében landol. Ez nem befolydsolhatja a déntést, amelyet a tényleges vonal
érintés szerint kell meghozni.
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Megjegyzés: a csapatkapitdnyok nem ragaszkodhatnak ahhoz, hogy a JATEKVEZETO ellenérizze a
labdalenyomatot, és csak az I. JATEKVEZETO dénthet arrél, hogy nagyon kétséges esetben
elrendelje a labdalenyomat vizsgdlatot szigoruan kévetvel a “Labdalenyomat Protokollt

//I

A labda “kint” van, ha teljes terjedelmében &thalad a halé alatt, de ezt a JATEKVEZETO a
képzeletbeli kozépvonalra mutatva jelzi (9/22. abra).

Megjegyzés: a |l. IATEKVEZETO feladata megitélni, ha a labdét a halé alatt teljes terjedelmével az
ellentérfélbdl jatszottak vissza.

9. szabaly — A labda megjatszasa

1.

Jatékakcid soran a labda a kifutdn tal is megjatszhaté (kivéve a
nyitast). Vagyis a labda a kifutéon kivil barmely helyr6l
visszajatszhato.

Minden csapatnak legfeljebb harom labdaérintésre van joga,
hogy a labdat a halé felett visszajatssza. Ha két jatékos CONS"
egyszerre érinti a labdat, azt két érintésnek kell tekinteni
(kivéve sancoldsnal) és utana barmelyikik végrehajthatja a
harmadik érintést.

l -~

Ha két ellenfél hajt végre egyidejl érintést a hald felett és a
labda jatékban marad, a fogadd csapatnak uUjabb hdarom
érintésre van joga.

Amennyiben a labda “out”-ra megy az ellenfelek hald feletti
egyidejl érintése utan, azt az ellenoldali csapat hibdjanak kell
tekinteni. Ha a labda az egyidejl érintésbdl kdzvetlenll az antennat éri, a labdamenetet Ujra
kell jatszani.

Megjegyzés: ezt a helyzetet nagyon figyelmesen kell elbirdlni, mert ha az ellenfelek hdlo feletti
egyidejti érintése sordn a labda ,,megdll” a keziik k6zétt, akkor ez nem hiba és az érintés utdn a
labda a pdlyan kiviil érhet féldet vagy érintheti az antenndt.

Ha az ellenfelek halé feletti egyidejli érintése kdzben a labda ,megall” kozottik, a labdamenet
folytatédik.

A jatékterileten belil a jatékos nem veheti igénybe jatékostarsa segitségét vagy barmely targyi
eszkézt ahhoz, hogy megjatssza a labdat. (9.1.3 szabaly)

A labda a test barmely részét érintheti (kivéve a nyitast).

A labdat nem szabad megfogni és/vagy dobni. Az érintést kovetSen barmelyik irdnyba
elpattanhat.

Kivétel: Ld. 9.2.2.1 szabaly és 9.2.2.2 szabaly.

Kosarérintéssel torténd feladas esetén a labdat egyetlen gyors mozdulattal kell megjatszani.

10
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11.

10.

Nem tehet meg jelentds utat a kézben lefelé és szemmel [athatéan nem allhat meg a jatékos
kezei kozott.

Megjegyzés: Technikailag MINDEN kosdrérintés sordn a labda megdll a jatékos kezei kozétt, és
lefelé mozog az érintés alatt. Az akcio sebessége fogja meghatdrozni, hogy a “lefelé mozgds” és
az “érintés hossza” szemmel lathato-e és ezdltal hibadnak mindsiil-e.

I Megjegyzés: Szamos egyedi technika létezik a labda megjatszdsdra

strandréplabddban. A JATEKVEZETONEK érteni kell ezeknek az
érintéseknek a természetét az érintések hosszdra (a hangsuly a megfogott
vagy dobott labddndl az érintés hosszdra helyezddik) és a kivitelezés
tisztasdgdra koncentrdlva (kettls érintésnél nem az szamit, hogy a labda
| forog, hanem hogy egyértelm(i hiba tértént — idékiilénbség van a két kéz
labdaérintése kézétt —és ezt a JATEKVEZETO Idtta)

Megjegyzés: A JATEKVEZETOKNEK toérekedniiik kell arra, hogy
kévetkezetesen birdljdk el az érintéseket, nem csak egy mérkézésen bellil,
hanem naprdl-napra és versenyrél-versenyre.

Kemény tdmadas kosarérintéssel torténd védése esetén egy pillanatra megallhat a labda. Egy

tdmaddérintést az tesz keménnyé, hogy a védekez6 jatékosnak mennyi ideje van reagdlnia a
labddra. Ha a védekez6 jatékosnak van ideje dontést hoznia, vagy technikat valtania, akkor nagy
valoszinliséggel a tamadds nem volt kemény. Mindamellett a jatékvezet6knek 100%-ig
biztosnak kell lennilik a hiba megtorténtében és annak természetében, miel6tt sipolnak hibat
jelezve.

Megjegyzés: Ugyanez érvényes a csapat mdsodik érintésére is, amennyiben a tdmadds csak
surolta a sdncot és keményen megtdmadott labda csak kis mértékben vdltott iranyt/lassult le
vagy pedig a labda keményen pattan vissza az ellenfél sancdrol.

Megjegyzés: Kemény tdmaddérintés végrehajtdsdhoz nem kell feltétleniil felugrania a
jatékosnak, végrehajthaté az a talajon dliva is. A JATEKVEZETOKNEK kévetkezetesen kell
megitélniiik a kemény tamaddsokat abbdl, ahogy a labda dthalad a hadld felett, ahogy irdnyt
valt a sancon vagy a hdldn, stb.

A csapat elsé érintése soran a labda egymast kovetSen tdbbszor is érintheti a test killonb6z6
részeit, feltéve ha ezek az érintések egy akcié soran torténnek. Ez aldl kivétel a kosarérintés.

Kivétel: Kemény tdmadas (9.2.2.1 szabaly).

szabdly — Labda a halénal

A 10.1.2 szabaly szerint a labda visszajatszhaté az ellenfél kifutdjabol. A Il. JATEKVEZETONEK és
a VONALBIROKNAK is jél kell ismerniiik ezt a szabalyt! Mérkézés alatt fel kell ismerniiik ezeket
az helyzeteket és a megfelel6 el6késziileteket kell tenniilk annak érdekében, hogy ne
akaddlyozzak a labdat visszajatszé jatékost! Ha a labda a szabalyos athaladasi téren keresztil

11
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tart az ellenfél kifutéjaba, akkor a JATEKVEZETOKNEK abban a pillanatban kell sipolniuk és
“kint” karjelet mutatni, amikor a visszajatszani szandékozé jatékos megérinti a labdat.

Megjegyzés: Az antenndn kiviil azt jelenti, hogy teljesen az antenndn kiviil vagy részben (azaz
felette). A hdldfeszitd kételek k6z6tt, azok érintése nélkiil dtrepiilé labda is visszajdtszhatd, mert
a hdld széle és az oszlop kézotti teriilet a szabdlytalan dthaladdsi (antenndn kiviili) tér része.

Az antenndk kozt a hdléba kildott labda megjatszhatdé a harom csapatérintésen beliil,
amennyiben nem érinti egyik antennat sem.

szabaly — Jatékos a halonal

A jatékosok athatolhatnak az ellentérfélbe, ellenmezébe és/vagy az ellenfél kifutdjaba, feltéve
ha ez nem akaddlyozzdk az ellenfél jatékat.

A halé alatti zavards/akaddlyozads megitélése elsGsorban a Il. JATEKVEZETO hatdskore. A
jatékosok érintkezése nem feltétlenilil akadalyozas. Amennyiben az érintkezés véletlenszer( és
nem befolyadsolja a jatékos labdamegjatszasi képességét, nem kell hibat itélni.

Ugyanakkor a zavaras/akadalyozas fennallhat valds fizikai érintkezés nélkil is, ha egy jatékos a
masik Utjdban van, és ezaltal a labdat megjatszani szandékozé jatékost keriilére kényszeriti.

Megjegyzés: zavardst kell itéIni akkor is, ha a vétlen jatékos akaddlyoztatva van a kévetkezé
érintés(ek) végrehajtdasaban.

Zavarast lehet itélni a jatékosok poziciéjatdl fliggben a jatékpdlydn és a kifutdban is.
Amennyiben a JATEKVEZETO tisztdn latja, hogy a jatékos szandékosan valtoztatja meg a
pozicidjat azzal a szandékkal, hogy az ellenfele ne tudja megjatszani a labdat, hibat kell itélni.

Felhivjuk a figyelmet a hdlds szabalyra: ,Egy jatékos hibat kovet el, ha a labda megjatszasa
kdzben az antenndk kozott megérinti a halét. A labda megjatszasahoz tartozik (tébbek kozott)
az elrugaszkodas, a labdaérintés (vagy annak kisérlete) és a talajra érkezés.

A labda megjatszasdban résztvevének kell tekinteni barmely jatékost, aki a labdahoz kézel van
és megprobdlja megjatszani azt akkor is, ha tényleges labdaérintés nem tortént. Kilonos
figyelmet kell forditani a kovetkez6 esetekre:

a) Ha egy jatékost a sajat térfelén akcid kozben megérinti a hald az ellenfél oldalardl
haldba kildott labda miatt, nem kell hibat itélni.

b) Ha a szél miatt alakvaltozast szenvedett (hasas) halét véletlenil megérinti a jatékos,
nem kell hibat itélni, a jaték folytatddik.

c) Ha egy jatékos a hajaval véletlenll megérinti a halét, azt nem kell hibanak tekinteni,
hacsak ezzel nem akaddlyozza az ellenfelet a labdamegjatszasaban, vagy ezzel megszakitja a
labdamenetet (pl. I6farok beakad a haléba).

Egy jatékos befolydsolja az ellenfél jatékat (tobbek kozott):

a) az antennak kozott a hald segitségét igénybe veszi, vagy megkapaszkodik benne.

12
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b) jogtalan el6nyt szerez az ellenféllel szemben a halé megérintésével
c) Akcidjaval megakaddlyozza, hogy az ellenfél szabdlyosan megjatssza a labdat

d) megfogja a halét
Fentieket a kdvetkez6k szerint kell elbiralni:
Halos hiba: ha az akcid sordn a jatékos ,halds hiba zavaras”-t kdvetett el, vagy

Zavaras: ha az akcié soran a jatékos az ellentérfélbe vagy ellenmez6be hatolt és befolydsolta az
ellenfél jatékat.

8. Felhivjuk a JATEKVEZETOK figyelmét arra a tényre, hogy a halétartd kotelek (8,0/8,5 m-en tul)
nem tartoznak a haléhoz. Ugyanez vonatkozik a hdlétartd oszlopokra és magara a héléra is az
antenndkon kivil (8,5 m-es halé esetén). Ezért amennyiben egy jatékos megérinti a halé
antennan kivili részét, vagy a rogzit6 koteleket, azt soha nem lehet hibanak tekinteni, kivéve,
ha ezzel befolydsolja az ellenfél jatékat.

0. Ha egy jatékos szandékosan megérinti a haldba repllé labdat, hogy megakadalyozza az ellenfél
akcidjat, hibat kovet el. (PI. a jatékos szandékosan belelit a labddba a halon keresztiil, illetve a
jatékos mar elére felvette a poziciéjat). Ld 7.b) és c) feljebb. Ugyanakkor, ha a haldba repiilé
labda nekilitkozik egy, a labdat megjatszani nem szandékozo jatékosnak, nem kell hibat itélni.

Megjegyzés: Az elsé esetben hdlds hibdt kell itélni, hiszen a jatékos szandékosan ér a hdldhoz,
nem pedig a hdld ér 6hozzad.

10. Szamolva a magas szinvonalat képvisel6 csapatok részvételével, a hald kozeli jaték alapvetSen
fontos. Ezért a JATEKVEZETOKNEK kilénésen figyelmesnek kell lenni elsésorban az olyan
helyzeteknél, amikor a labda surolja a sancol6 jatékos kezét.

Megjegyzés: ez egyformdn fontos akkor, amikor a labda a (sdnc) érintés utdn “out”-ra megy,
illetve amikor jatékban marad, hiszen ilyenkor a fogadd csapat elsé érintésének szamit.

11. A két JATEKVEZETO egyittm(kodésének megkdnnyitésére a munkamegosztds a kdvetkezd
legyen: az |. JATEKVEZETO - miutdn elbirdlta a tdmaddérintést — figyeli a teljes halét (a hald
felsd szintszalagjatdl az alsé szintszalagig) a tdmadé oldalan, mig a Il. JATEKVEZETO a sdncold
oldalon nézi a halé teljes hosszat.

12. szabaly — Nyitas

1. Miutdn egy csapat meghatdrozta a nyitassorrendjét, azt az egész jatszma alatt meg kell
tartania. A segéd-jegyz6konyvvezetnek kell felmutatnia a megfelel6 szamozott tablat (1-es
vagy 2-es), hogy jelezze, melyik jatékos kovetkezik nyitasra. Koteles még a nyitas engedélyezése
el6tt jelezni, ha nem a megfelel§ jatékos készil nyitni. Ezért nyitasrendi hiba nem kdvetkezhet
be, kivéve, ha egy jatékos ragaszkodik a rossz sorrendhez. Ez nyitasrendi hiba, és ennek
megfelel6en blintetendd.
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Megjegyzés: ha a jatékosok nem megfelel6en
lettek tdjékoztatva (pl. a jegyzékényvvezetd
késén mutatta a tdbldt) a helyes nyitdjatékosrol,
a nyitdssorrendet helyre kell dllitani, a csapatok
megtartjdk pontjaikat és a nyitdst - megfelelé
jatékossal — kell megismételtetni.

Megjegyzés: Ez az eljdrds csak akkor érvényes,
ha a nem megfelelé jatékos csapata szerezte
meg a jogot a kévetkez6 nyitdsra. Ha nem a
megfelelé csapat hajtja végre a nyitdst (annak
bdrmelyik jatékosa), a jatékot meg kell dllitani
és a megfeleld nyito csapattal megismételni. Ez
dltaldban jatszmdk elején fordulhat elé.

A nyitéjatékosnak a nyitasra valé felkésziilés alatt nem kotelez6 a nyitéd zénaban allnia. A
nyitéérintés pillanatdban vagy az elrugaszkoddskor (felugrdsos nyitds esetén) a jatékos laba
nem érintheti sem a palyat (a vonalakat is beleértve), sem a talajt a nyitd zéndn kivil. A nyitd
jatékos nem helyezheti a labat a vonal ala. A nyitas végrehajtasa utan beléphet/leérkezhet a
palyara vagy a nyitézdénan kiviilre.

Megjegyzés: A nyitdjatékosnak nem kell a nyitézonaban tartézkodnia, hogy megkapja a labdat.
A nyitéjatékosnak nem kell a nyitézondban lennie, mikor az els6 jatékvezet§ engedélyezi a
nyitast - az ilyen helyzetet koriltekintéen kell kezelni, a csapatoknak ekkor is jatékra készen kell
lennilk.

Megjegyzés: Ha a nyitdjatékos a labdamenet végét kbvet6en azonnal elindul a nyitézéna felé és
az el6z6 labdamenet vége, valamint a kdvetkez6 nyitds engedélyezése kdzott nem telne el 12
masodpercnél tobb id6, akkor a jatékvezet6 lehet engedékenyebb a jatékos nyitast megel6z6
felkésziilésével kapcsolatban. Ugyanakkor, ha a nyitdjatékos mas tevékenységet végez, mieldtt
elindulna a nyitézéna felé (pl. megtorli a napszemiivegét, partnerével beszél, homokot
egyenget vagy megigazitja a vonalat, stb.) akkor a nyitdjatékos koteles elfogadni a labdat, amint
a nyitézona kozelébe ér. A labda elutasitdsa vagy a labdaszedd figyelmen kivil hagyasa ilyen
esetekben azonnal szankciondlandd jatékkésleltetésért.

A JATEKVEZETOKNEK tisztaban kell lenniiik azzal, hogy a vonal megmozdulhat attél, ha a jatékos
rardgja a homokot. Ezért a mozgd vonal nem jelent feltétlen(l hibat.

Megjegyzés: Az |. JATEKVEZETO maradjon 6vatos, amikor a nyité jatékos labhibairél dont, és
ekkor els6sorban a vonalbirdra tdmaszkodjon.

A nyitast elsére végre kell hajtani, miutan a jatékos feldobta/elengedte a labdat. (12.4.6, 12.4.7
szabaly)

Megjegyzés: sok jdtékos “triikkézik” a labddval, miel6tt a szervdt végrehajtand. Az |.
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JATEKVEZETONEK ezt megfeleléen kell elbirdinia.
A nyitds érintheti a halét.

Ha az ellenfelek megkérik a nyité csapat jatékosat, hogy alljon arrébb, mert takarja a nyitét, az
. JATEKVEZETONEK engedélyeznie kell egy kis id6t, hogy a jatékos oldalra mozogjon/lehajoljon,
biztositva ezdltal a fogadd jatékos szabad ralatdsat a nyitéra. Ugyanakkor, ha a jatékos nem tesz
eleget ezen kérésnek, akkor az | JATEKVEZETO kiilénds figyelmet szenteljen a takards
elbiraldsara a nyitas végrehajtasa kozben. Egy jatékos takarast hajt végre azzal, ha ugy
helyezkedik, hogy nem latszik téle a nyitd jatékos ES a labda alacsonyan széll &t felette (azaz
mindkét feltételnek teljesilnie kell ahhoz, hogy a takaras megvaldsuljon).

szabaly — Tamaddérintés

A nyitott ujjakkal végrehajtott puha “tip” tamaddérintés
hibanak szamit. Ugyanakkor ujjheggyel, 6kollel atutott/bokott
labda megengedett.

Megjegyzés: ujjheggyel térténd érintésnél az ujjaknak zdartnak
és merevnek kell lenniik.

Megjegyzés: kiilonds figyelmet kell forditani arra, amikor a
jatékos el6bb ujjakkal érinti a labddt, majd “beletolja” a
sancba, hdlé félétti megfogott labdat kiharcolva ezzel. Ebben §8
az esetben az elsé érintés hibds. Ha mindkét jatékos egyszerre EiS
érinti a labddt, és ez okozza, hogy a hdld felett a labda
,megdll” a keziik k6zétt, , az nem hiba, és a jaték folytatédhat.

Az ellenfél nem hajthat végre befejezett tdmaddérintést a
nyitason, amig a labda teljes terjedelmében a szintszalag felett 5 4 Nl
van. Ez hibanak szamit. -A s

Kosarérintéssel is lehet befejezett tamaddérintést végrehajtani, (amennyiben a labda
réppalyaja merdleges a vallak vonalara) akar elGre- akar hatrafelé.

Megjegyzés: A JATEKVEZETONEK a jdtékos vdllvonaldt kell figyelnie az érintés pillanata elétt. A
jatékos vallai nem fordulhatnak el az érintés kézben.

14. szabaly — Sanc

a.

A sancolds a haldhoz kozel allé jatékosoknak az a cselekedete, amellyel az ellentérfélbdl érkez6
labdanak a hdlo fels6 szintjénél magasabbra nyulva utjat alljak (14.1.11 szabdly). Annak
megitélése soran, hogy egy jatékos akcidja sancnak mindgsiil-e, nem az érintés magassagat kell
figyelembe venni, hanem hogy az érintés pilanataban a jatékos barmely testrésze a halé
szintjénél magasabban van-e.
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A sdnc is a csapat érintései kozé szamit.

Barmelyik jatékos — a sancoldt is beleértve — érintheti a labdat a sanc utan. Ez az érintés a
csapat masodik érintése, mivel a sancot is érintésnek kell szamolni.

Megjegyzés: tilos az ellenfél nyitdsdt sdncolni.

15. szabaly — Szabalyos jatékmegszakitasok

1.

Egy jatékmegszakitas az egy befejezett labdamenet és az |. JATEKVEZETONEK az azt kovetd
nyitasra jelt ado sipjele kozt eltelt id6.

Megjegyzés: minden szabdlyos jatékmegszakitds (beleértve a Technikai Pihendidét és a
jatszmdk koézétti sziineteket) alatt a jdatékosoknak a szdmukra kijeldlt pihenéhelyre kell
mennitk.

Jatszmanként mindegyik csapat legfeljebb egy pihengid6t kérhet, amely 30 masodpercig tart és
nem rovidithetd le.

Megjegyzés: A JATEKVEZETO akkor kezdje az id6 mérését, amikor a pihendidé engedélyezésére
vonatkozo jelzés (sipjel és karjel egyiitt) megtértént.

Megjegyzés: Normdl kériilmények kézt az aldbbi lépéseket kell végrehajtani idékérés
alkalmdval:

. 15 mdsodpercet szamolni a jatékosok levonuldsdra

. 30 mdsodpercig vannak a jatékosok a pihenéhelyiikén

. a Il. JATEKVEZETO 45 mdsodpercnél sippal jelzi a pihendidé végét

. a Il. JATEKVEZETO igyekezzen a jatékosokat minél elébb visszaterelni a pdlydra.

. 15 mdsodperc dll a jatékosok rendelkezésére, hogy visszatérjenek a pdlydra és
felkésziiljenek a nyitdsra vagy a fogaddsra.

. A teljes id6tartalom nem Ilépheti tul az 1 percet!

A jatékkapitanyok jogosultak id6t kérni miutan a labda jatékon kiviilre kertilt, de még a nyitasra
jelt ado sipszo el6tt. A megfelelS karjelet kell hasznalniuk idGkéréshez. Amennyiben a kapitany
nem mutatja a karjelet, a JATEKVEZETOKNEK figyelmen kiviil kell hagyniuk a kérést, és azonnal
folytatni kell a jatékot.

A jatékvezet6k csak a csapatkapitany altal kért pihenGid6-kérést engedélyezhetik. Ha nem a
csapatkapitany kéri az id6t, akkor azt megalapozatlan kérésként kell kezelni. A mérk&zés soran a
csapat elsé megalapozatlan kérését el kell utasitani, tovabbi szankcidk nélkiil.

Megjegyzés: A szabdly nem tiltja, hogy ezt kévetéen még ugyanabban a jatékmegszakitasban
a csapatkapitany kérjen idét, ezuttal mdr szabdlyosan. a jatékvezetének a csapatkapitany dltal
kért idbkérést el kell fogadnia.
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Megjegyzés: az olyan megalapozatian kérés, ami befolydsolja vagy késlelteti a jdtékot
jatékkeésleltetéssel szankciondlandd. A megalapozatlan kérésre vonatkozd szabdlyt a
JATEKVEZETOKNEK pontosan kell értelmezni és gondosan alkalmazni. (15.5 szabdly)

5. Az elsé és a masodik jatszmakban, amikor a csapatok 6sszpontszama eléri a 21-et, Technikai
Pihendidét (TTO) kell alkalmazni.

Megjegyzés: A SEGEDJEGYZOKONYVVEZETO jelzi a TTO kezdetét és végét az erre a célra
biztositott duddval/csengével, a csapatok pedig ugyanugy kell eljarjanak, mint pihendid6k
esetén. Amennyiben duda/jelz6csengé nem dll rendelkezésre, akkor a Il. jatékvezets feladata
jelezni a TTO kezdetét és végét.

Megjegyzés: A TTO végén amint a jtékosok elindultak vissza a pdlydra, a Il. JATEKVEZETO sipol
és karjellel is mutatja a térfélcserét.

16. szabaly — Jatékkésleltetések
1. Példak a jatékkésleltetésre:
(a) két labdamenet kozti 12 masodperc engedély nélkiili meghosszabbitasa;
(b) a mérk&zés tempadjanak szandékos lassitasa;
(c) jatékhelyzetekrél/sportszer(itlenségrél hozott dontések vitatasa a hivatalos személyekkel;

(d) jatékszabaly alkalmazasardl folytatott hosszu beszélgetés
a JATEKVEZETOK és a csapatkapitany kozott, vagy a jaték
folytatasanak megtagadasa, miutan a JATEKVEZETO
megadta a jatékkapitany kérdésére a magyarazatot;

(e) id6kérés meghosszabbitasa, térfélcsere lassu
végrehajtdsa;

(f) megalapozatlan kérés megismétlése ugyanazon a
mérk&zésen;

(g) megismételt kérés a  felhasznalt  pihendidére
vonatkozéan.

Megjegyzés: Szamos kiilonbéz6 technikdt haszndlnak a
jatékosok, hogy megprobadljak lassitani a mérkézés tempdojat.
A JATEKVEZETOKNEK ezeket tudniuk kell azonositani, mikézben
biztositjdk, hogy egyenletes maradjon a mérkézés iiteme a
labdamenetek k6zétt. Azonos tipusu jatékkésleltetésért azonos
szintli szankcidt kell alkalmazni.

2. A JATEKVEZETOKNEK ellenérizniiik kell, hogy a labdamenetek kdzt a jatékosok kdzvetleniil a
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sajat nyitd ill. nyitasfogadd helylikre menjenek. Két labdamenet kozt 12 masodperc telhet el. A
Technikai Supervisor el6zetes engedélyével ez 15 masodpercre névelhetS kiilonleges id6jarasi
korilmények esetén, mint példdul magas paratartalom, vagy h&ség. Amennyiben mindkét
csapat jatékra készen 4ll, a labdamenetek kozti id6 lerévidithetd.

Megjegyzés: Az I. JATEKVEZETO csak akkor engedélyezhet hosszabb id6t a jaték folytatdsa
elétt, ha ennek hidnydban a jdtékosok jelentds veszélynek lennének kitéve, vagy csékkenne a
mérkézés szinvonala. 12 mdsodperc dltaldban elég azoknak a jatékosoknak, akik nem
késleltetik a jatékot a vonalak igazgatdsdval, hosszu megbeszéléssel, a csapattdrsukkal,
térélkozéssel, szemiivegtorléssel, stb.

Megjegyzés: A jatékosoknak a labdamenet végén kézvetleniil a nyitd, illetve fogadd helyre kell
mennilik. Amennyiben torélkézni szeretnének, vagy a szemlivegiiket megtérélni, ezt kézvetleniil
a labdamenet végén tegyék, hogy kériilbeliil 8 mdsodperc utdn készen dlljanak a kévetkezd
labdamenetre.

Megjegyzés: Az |. JATEKVEZETO a labdamenetek kézétt kis késedelmet észlel, el§szér széban
figyelmeztesse a csapatot, amennyiben azonban ez kezd tendencidzussd vdlni, a vétkes
csapatot jatékkésleltetésért szankciondlni kell.

A JATEKVEZETOKNEK vissza kell utasitani minden kisérletet a kapitanyok részérél, ami a
jatékhelyzetekrél/sportszer(iségrél hozott dontések megvitatasara iranyul.

Megjegyzés: Amennyiben a jatékosok mégis ehhez folyamodnak, az I. jatékvezet6 azonnal
szankciondlja Gket jatékkésleltetésért.

Amikor a csapatkapitdny kérésére a JATEKVEZETOK magyarazatot adnak a szabaly
alkalmazdsara és értelmezésére vonatkozdan, ezt tisztan, tomoren, a szabalykonyv kifejezéseit
hasznalva kell tennilik, amennyiben sziikséges a megfelel§ karjelet megismételve.

Megjegyzés: Tovdbbi késedelemnek nincs helye, a jatékost kérni kell a mérk6zés azonnali
folytatdsdra. Ha a csapatkapitdny nem ért egyet a jatékvezeté magyardzatdval, joga van
tiltakozni, a Tiltakozdsi Protokoll azonnali kezdeményezésével.

A mérk6ézésen az egyik csapat 4altal elkovetett elsG jatékkésleltetésért Figyelmeztetés
Jatékkésleltetés a szankcio.

Megjegyzés: a kovetkezd jatszma(jdtszmdk) elétt, miutdn a jegyzékényvvezetd végzett a ll.
JATEKVEZETOTOL kapott informdciok régzitésével, meg kell kérni rd, hogy az adott csapatndl
hizza ki a FIGYELMEZTETES mez6t az adott jészmdra.

A masodik vagy minden azt kévet6é barmilyen tipusu, ugyanazon csapat barmelyik tagja altal a
mérkézés folyaman elkovetett jatékkésleltetésért Blintetés Jatékkésleltetés a szankcid.

Megjegyzés: A Il. JATEKVEZETONEK figyelmeztetnie kell az I. JATEKVEZETOT, amennyiben az
adott csapat mdr kapott korabban Figyelmeztetést Jatékkésleltetésért.

A 15.5.4 szabadly kimondja: Barmely olyan megalapozatlan kérést, amely nem befolyasolja vagy
késlelteti a jatékot, minden szankcié nélkil vissza kell utasitani.
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Megjegyzés: A szabdly nem szol a megalapozatlan kérés elétti eseményekrél. Amennyiben a
csapat egy kérése megalapozatlan, ezt elsé alkalommal megalapozatlan kérésként kell kezelni,
fliggetleniil attol, hogy a csapat kapott mdr jatékkésleltetésért szankciot. Ez azt jelenti, hogy
figyelmeztetés vagy biintetés jdatékkésleltetésért szankcio utdn még lehet megalapozatian
kérést ,elkévetni”, amit a jegyzékényvben régziteni kell.

17. szabaly - Kivételes jatékmegszakitasok

1. Ha a JATEKVEZETOK megitélése szerint olyan sériilés kovetkezik be, ami a labdamenet
folytatasaval sulyosabba valhat, a JATEKVEZETOKNEK azonnal sipolniuk kell, hogy megallitsak a
jatékot. Ezutan a labdamenetet ujra kell jatszani.

2. A sérilt/beteg jatékosnak legfeljebb 5 perc felépilési id6t kell adni, ugyanazon jatékos részére
mérk&zésenként csak egyszer. A sériiléseket a lehet6 legrovidebb id6 alatt el kell latni. A
felépiilési id6 alatt az akkreditdlt orvos altal nyujtott jelentés orvosi segitséget értjik. Ha a
kezelés befejez6dott, vagy nem nyujthatd megfelelé kezelés, a jatékot folytatni kell, vagy az
érintett csapatot nem teljesnek kell nyilvanitani (6.4.3. szabaly).

Megjegyzés: Kizardlag a jatékos dénthet arrdl, hogy tudja-e folytatni a jdtékot. Ugyanakkor,
kivételes esetekben a verseny hivatalos orvosa ellenezheti egy sériilt jatékos visszatérését.

3. A JATEKVEZETOKNEK tisztaban kell lenniiik a sériilés el6zményeivel, mint ahogy nekik kell
megkérdeznilk a sérilt jatékost is, hogy a hivatalos orvostdl kérnek segitséget, vagy a sajat,
megfelel6en akkreditalt orvosukat szeretnék.

Megjegyzés: A hivatalos orvost mindenképp a pdlydhoz kell hivni, hogy feliigyelje a kezelést,
mivel az & felelGssége feliigyelni a kezelést és jelezni az I. JATEKVEZETONEK, ha ez befejezédott.

4. A felépulési id6t a hivatalos orvos megérkezésétdl kell szamolni, vagy amennyiben nincs
hivatalos orvos vagy a jatékos a sajat orvosat kérte, akkor attdl a pillanattél, amikor a
JATEKVEZETO engedélyezte azt.

Megjegyzés: Sériilés esetén a csapat sajdt orvosa bemehet a pdlydra Sériilési Protokoll alatt
akkor is, ha a jatékos a hivatalos orvost vdlasztotta. Ez esetben a felépiilési idét a hivatalos
orvos megérkezésétdl kell szamitani. Amennyiben a csapat sajdt orvosa révén a hivatalos orvos
megérkezése el6tt épiil fel a jatékos és kijelenti, hogy kész folytatni a jdtékot, a
JATEKVEZETONEK nem kell megvdrnia a hivatalos orvost, folytathatjdk a jatékot. A felépiilési
id6t azonban ez esetben is kiadottnak kell tekinteni az adott jatékos részére.

5. A felépiilési id6 végét a II. JATEKVEZETONEK sippal kell jelezni és a jatékosoknak a palyéra kell
mennilik. Ugyanennek a jatékosnak nem engedélyezhet6 tobb feléplilési id6.

Megjegyzés: A jatékosok kaphatnak dpoldst szabdlyos jatékmegszakitdsok (pihendidék, TTO)
alatt is, amennyiben ezzel nem késleltetik a jatékot.

6. A vérzéssel jard sériiléseket azonnal kezelni kell flggetlentl attdl, hogy a jatékos vagy a
JATEKVEZETOK észlelik azt. Amennyiben a vérzés kismértékd és rovid idS alatt, kdnnyen
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eldllithatd, ezt nem kell feléplilési idének venni. Amennyiben a vérzés jelentGs és orvosi
segitségre van szlikség akkor felépiilési id6t kell adni.

Megjegyzés: A JATEKVEZETOKNEK meg kell vizsgdiniuk és azonnal ki kell cserélniiik a vérfoltos
mérkézéslabddkat, illetve egyéb felszerelést.

7. Amennyiben egy jatékos késlelteti a mérkézést mosdd hasznalat miatt, ezt is felépilési idének
kell min&siteni és a palyahoz kell hivni a hivatalos orvost. A 1. JATEKVEZETONEK kell kisérni a
jatékost, az I. JATEKVEZETO pedig a jegyz6kdnyvvezetdi asztal kozelébdl feliigyeli a palyat.

Megjegyzés: A JATEKVEZETOKNEK ismerniiik kell a “Sériilési Protokoll” minden eljdrdsdt, az I. és
Il. JATEKVEZETO, a hivatalos orvos, a csapat akkreditdlt orvosa, az FIVB Technikai Supervisor,
FIVB Jatékvezet6 delegdtus és FIVB Orvos delegdtus (ha elérheté az adott versenyen) feladatdt,
hatdskérét. Kiilbnésen fontos, hogy a “Sériilési Protokoll”-ban foglalt eljdrdsokat pontosan
kévessék.

Megjegyzés: FIVB Vildg és Hivatalos Versenyeken egy jatékos részére 12 honapon beliil
maximum két sérlilési sziinetet lehet engedélyezni. A jatékosok felel6ssége, hogy pontosan
tudjdk, mennyit haszndltak fel. Amennyiben extra sériilési idét haszndl fel egy jatékos ebben az
intervallumban, azt szankciondlni kell az FIVB dltal megdllapitott dijtételek szerint (ldsd FIVB
Strandréplabda Sportszabdlyzat).

8. Minden esetben, amikor egy jatékos orvosi okbdl nem tudja folytatni a jatékot, a
JATEKVEZETONEK meg kell kérdezni t6le, hogy a héség miatti kimerilés és/vagy a kiszaradas
miatt nem tudja-e folytatni. Ha igen, akkor azt is meg kell kérdezni, hogy “A megel6z6 5 napban
volt-e hanyasa, hasmenése?”. Ezeket az informacidkat a jelenlévé FIVB delegatusnak kell aztan
atadni.

9. Minden esetben, ha orvosi okbdl nem tudja egy jatékos vallalni a jatékot (akdr a mérkGzés
kezdetét6l) a hivatalos orvosnak és az FIVB Orvosi delegatusnak (ha elérhet6 az adott
versenyen) jelen kell lennie.

Megjegyzés: hivatalos orvosi személyzetnek (elsGsegély, orvos, gydgytorndsz) lennie kell kiilon-
kiilén minden helyszinen (ha egynél tébb van).

10. Az FIVB Technikai Supervisor hozza meg a verseny felfliggesztésével kapcsolatos dontést —
miutan egyeztetett a Rendez6bizottsdggal - ha a hdémérséklet, megvilagitas, id6jarasi
koriilmények veszélyessé valnak a jatékosok szdmara, vagy nem megfelel6ek a folytatashoz.

11. Az 1. JATEKVEZETO feleléssége elbiralni mindenfajta kiilsé beavatkozast, beleértve a kisegitd
személyzet, szurkoldk vagy egyéb targyak tekintetében (17.2. és 17.3. szabaly).

18. szabaly — Jatszmak kozti sziinetek és térfélcserék

1. Az elsé két jatszmaban minden hetedik, a harmadikban minden 6todik pont utan térfelet
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cserélnek a csapatok. Amennyiben ez elmarad, a lehetd legkdzelebbi alkalommal poétolni kell,
amikor a labda jatékon kivil van.

Megjegyzés: A térfélcsere rovatba azt az eredményt kell beirni, amikor a térfélcsere
ténylegesen megtértént, még ha a megszerzett pontok dsszege nem is oszthato héttel (éttel a
harmadik jatszmdban).

2. A jatszmak kozti sziinet a két jatszma kozti id6.

Megjegyzés: A jatszmdk kozti sziinetben a csapatoknak a szamukra kijeldlt pihenbhelyre kell
mennitk.

3. Térfélcserekor nincs sziinet. A térfélcserét azonnal végre kell végrehajtani, amint a Il
JATEKVEZETO ezt jelezte (de nem elébb).

Megjegyzés: Amennyiben a JATEKVEZETO szdndékosan vdr miel6tt jelt adna a térfélcserére és
egy jdtékos végrehajtjia a cserét a sipjel el6tt, csapatdt szankciondlini kell jatékkésleltetésért.
Ugyanakkor a JATEKVEZETOKNEK térekedniiik kell a labdamenetek kozti tempd megtartdsdra,
valamint a térfélcsere sordn is.

4. A jatszmak kozti sziinet 1 percig tart. Az |. JATEKVEZETONEK ez alatt az id6§ alatt kell
végrehajtani a sorsolast a masodik és a dont6 jatszma kozott. (7.1. szabaly)

Megjegyzés: Az els6 és a mdsodik jatszma kozti sziinetben az I. JATEKVEZETO az emelvényen marad.

5. A Il. JATEKVEZETO végrehajtja a sorsolast a masodik jatszma utdn (23.2.9. szabdly).

19. szabaly — Magatartasi kovetelmények
1.  ArésztvevGknek ismernilik és kovetnilik kell a Hivatalos Strandroplabda Jatékszabdlyokat.

2. A résztvevék keriiljék az olyan cselekedeteket vagy magatartast, amely alkalmas arra, hogy
befolydsolja a JATEKVEZETOKET, vagy arra, hogy elrejtse csapatuk hibajat.

Megjegyzés: Ez vonatkozik a labdalenyomat szdndékos eltérlésére is a labdamenet végét jelzd
sipszé utdn (l. 8.4.4. szabdly). Ha egy jdatékos a labdamenet alatti bekiabdldssal probdlia meg
befolydsolni a JATEKVEZETOKET a kériilményektél fiiggben figyelmeztetendd/biintetendd.

3. A JATEKVEZETOK nem renddrok, hanem a mérkSzés karmesterei. A normal emberi reakciok és
érzelmi valaszok nem feltétlendil iranyulnak a JATEKVEZETOK 4&ltal hozott itéletek ellen. A
JATEKVEZETOKNEK ezeket a reakcidkat a koriilmények figyelembe vételével (mérkézés
szinvonala, szurkoldk) kell elbirdlniuk, szankciondlniuk és helyes mederbe terelniiik.
Mindazonaltal fontos megemliteni, hogy a 19.2. szabdly szerint a résztvev6knek nem csak a
jatékvezetGkkel szemben kell tisztelettel és udvariasan viselkedniiik (a fair play szellemében),
hanem a tobbi hivatalos személlyel, csapattarsukkal, ellenfelekkel és a k6zonséggel szemben is.

Megjegyzés: A JATEKVEZETOKNEK sokkal aktivabban kell biintetniiik azokat az eseteket, amikor a
kommunikdcio tullépi a normdlis kereteket a jatékosok és a hivatalos személyek kézott. Ez
magdba foglalja a gesztusokat, hangnemet, felszerelések nem megfelelé haszndlata (féleg a
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labddk és a hdld) és elnydjtott vita a hivatalos személyekkel. Amennyiben sziikséges, a
JATEKVEZETOKNEK jogukban dll durva magatartdsért biintetést (piros lap) kiszabni elézetes
figyelmeztetés nélkiil is.

Megjegyzés: A felszerelések szdndékos rongdldsa durva magatartdsnak minésiil.

Megjegyzés: FIVB, Vildg- és Hivatalos Versenyeken a vonatkozd dijtdbldzat alkalmazandé a
felszerelések nem megfelel6 haszndlata, vagy nem megfelel6 kommunikdcio esetén a biintetésen
vagy szigorubb szankcion tulmendéen.

Pontos instrukciok taldlhatok erre vonatkozéan az “FIVB Sportszertitlenség szankcio dijtdbldzata
—alkalmazdsi protokoll” dokumentumban.

20. szabaly — A sportszeriitlen viselkedés és szankcidi

1. Fontos alaposan tanulmanyozni, megérteni és megfeleléen alkalmazni a sportszer(itlen
magatartasért kiszabhatd szankcidkat (20. Szabaly). Kiilonoésen fontos ez a labdamenet-pont
rendszerben, ahol a bilintetésnek Osszetett kdvetkezményei vannak, amit a jegyz6konyvben
megfelelGen kell rogziteni.

2. A 20.1. szabaly azokat a kisebb sportszer(tlenségeket targyalja, amelyek nem szankcionalanddk.
Annak megel6zése, hogy egy csapat elérje a szankcionalandd szintet az |. jatékvezetd feladata,
amely két fokozatban torténhet: az elsé fokozat szébeli figyelmeztetés a csapat részére a
csapatkapitanyon keresztil (nincs kartya felmutatas és jegyz6konyvbe vald bejegyzés). A masodik
fokozat sarga lap felmutatdsa az érintett csapattag(ok)nak. Ez egy formalis figyelmeztetés, amely
nem minGsil szankcidnak, de jelzi, hogy a csapattag (és rajta keresztiil a csapat) elérte a
mérk6zésen a szankciondlandd szintet. A jegyz6konyvben rogzitésre keriil, de nincs kozvetlen
kovetkezménye.

Megjegyzés: Ha bdrmilyen ok kévetkeztében az I. JATEKVEZETO kézvetleniil valamilyen szankcidt
alkalmaz (pl. egy jatékost biintetésben részesit, miutdn a jatékos dtment a hdlé alatt, hogy
megnézzen egy labdalenyomatot), akkor az a csapat arra mérkézésre elérte a szankciondlando
szintet. Ebbél kévetkezGen, ha egy csapat eléri szankciondlandd szintet, vagy bdrmilyen
szankcidban részesiilt a csapat, a Il. JATEKVEZETONEK ellenbriznie kell, hogy a
JEGYZOKONYVVEZETO dthuzza a “Formdlis Figyelmeztetés” mezét az adott csapatndl az aktudlis
jatszmadndl. Ugyanezt kell végrehajtani a hdtralévd jatszmdk kezdete el6tt is.

3. A 20.2. szabaly a szankciondlandd sportszer(tlenségeket targyalja. E szabaly értelmében a tdmadé
viselkedés és a megtamadds szigordan szankciondlandd. Ezeket a szankcidkat a jegyz6kdnyv
megfelel6 rovatdba be kell irni.

4. Az elv, hogy ugyanazon csapattag ismétl6d6é sportszer(tlen viselkedéséért kiszabott minden
szankcid szigorubb legyen, csak jatszman belll érvényes. Ugyanakkor egy jatékos kaphat legfeljebb
két alkalommal ,bilntetés”-t (piros lapot) durva viselkedésért egy jatszman belll is (20.3.1
szabaly).
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21.

11
1.2

Megjegyzés: a durva vagy tdmadod viselkedésért, megtdmaddsért kiosztott szankciokat nem kell
megelbzze mds szankcid.

Megjegyzés: Nagyon fontos, hogy a JEGYZOKONYWVEZETO és a JATEKVEZETOK pontosan
alkalmazzdk és régzitsék a kisebb sportszeriitlenségekért kiszabott figyelmeztetéseket annak
érdekében, hogy ismétlédés esetén a megfeleld eljdrdst alkalmazhassdk. (Id. feljebb a 2. és 4.
pontot)

Megjegyzés: a szankciondlando jatékost az I. jatékvezetsd rendelje a jatékvezetsi emelvényhez.

Azt a jatékost, aki a halé alatt az ellentérfélbe hatol, hogy megnézzen egy labdalenyomatot, durva
magatartasért biintetni kell az I. JATEKVEZETONEK.

Megjegyzés: a JATEKVEZETONEK kiilén figyelniiik kell arra, hogy a jdtékosok ne rugjdk el
szdndékosan a labddt a labdamenet utdn. Megfelel6en kell elbirdiniuk (és szankciondlniuk) a
kiilénbézd sportszeriitlen magatartdsokat mérlegelve a szandékot, az akcio hevességét és hogy a
jatékos elére megfontoltan kévette-e el.

szabaly — Jatékvezetdi testiilet és eljarasok

Nagyon fontos, hogy a JATEKVEZETOK csak abban az esetben jelezzék a labdamenet végét, ha:
biztosak abban, hogy valamilyen hiba vagy kils6 beavatkozds tortént, és

azonositottdk a hiba természetét.

Annak érdekében, hogy a csapatok, a kozonség, a TV-néz6k pontosan legyenek informalva a lefuijt
hiba természetérdl, a jatékvezetSk kotelezGen a hivatalos karjeleket alkalmazzak. (21.2. és 27.1.
szabadly) Csak ezek a karjelek hasznalhatdk, egyéb nemzeti, sajat karjelek vagy mas jelzések nem
alkalmazhatok.

A Szabdlykoényv szerint csak az elsé hiba biintethets. Mivel az I. és a Il. JATEKVEZETO eltérs
feladatkorrel rendelkezik, nagyon fontos, hogy azonnal jelezzék sippal a hibdkat. Az els6 sip
pillanataban ér véget a labdamenet (8.2. szabaly — labda jatékon kiviil). Miutan az I. JATEKVEZETO
sippal jelezte a labdamenet végét, a Il. JATEKVEZETONEK nincs joga Ujabb sipjelre, mivel a
labdamenet mar véget ért az els6 sip pillanataban. Ha a jatékvezet6k egymads utan fitylilnek,
eltérd hibakat jelezve, ez zavart okozhat a jatékosoknal, kozénségnél, stb.

A felgyorsult jaték jatékvezetSi hibdkat eredményezhet. Ezt megel6zendd a jatékvezetdi
testliletnek szorosan egyitt kell miikodni: minden labdamenet utan egymasra kell pillantani,
ellendrizni egymds dontését. A JATEKVEZETOK kdzti j6 kommunikacioé és egyiittm(ikodés alapvetd
fontossagu. Egy jo jatékvezetdi csapat folyamatosan kommunikal egymassal és segiti a masikat
dontése meghozatalaban. Ez a magatartas noéveli a jatékvezetdi testilet magabiztossagat és
megalapozza magas szinvonall jatékvezetést.
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22. szabaly — Az |. Jatékvezetd

1.

A JATEKVEZETOKNEK mindig egyitt kell miikddniik a testiilet tdbbi
tagjaval. Engednilik kell, hogy a testilet tobbi tagja sajat hatdskorében
elvégezze a feladatat és el kell fogadniuk a dontéseiket. Ugyanakkor a
JATEKVEZETOKNEK joguk van a testiilet tobbi tagjdnak doéntéseit
feliilbiralni, ha megallapitjak, hogy azok tévedtek. Az I. JATEKVEZETO le
is cserélheti 6ket, ha nem teljesitik helyesen feladataikat.

A testlilet tagjai kozotti - mérkézés el6tti és alatti - helyes
kommunikacidval sok probléma elkerilhet6.

Megjegyzés: Ez kiilonésen igaz a labdalenyomat vizsgdlatra,
tiltakozdsra és a négy érintésre.

Megjegyzés: Akkor is igaz, ha a JATEKVEZETOK nem ismerik a testiilet
tébbi tagjdnak képességeit.

Fontos, hogy a JATEKVEZETOK rendelkezzenek minden, a mérkézés levezetéséhez sziikséges
felszereléssel:

Piros és sarga kartyak

Megjegyzés: Nem minden torndn van a hdldtartd oszlopokra erésitett kartya-készlet.
Erme a sorsolashoz

Sip

Megjegyzés: célszerdi tartalék sippal is rendelkezni.

Pontos, masodperc mérésére is alkalmas éra.

A JATEKVEZETOKNEK tokéletes fizikai és szellemi allapotban kell lenniiik. Készen kell &liniuk
mérkézések vezetésére, pihenésre, és taplalkozasra/folyadék fogyasztasara, ahogy a beosztasuk
megkivanja.

A JATEKVEZETOKNEK vallalniuk kell sajat és kollégaik dontésének kovetkezményeit.

Megjegyzés: az I. JATEKVEZETO megkérheti segitdit jelzéseik megismétlésére vagy magyardzatot
kérhet téliik.

Az 1. JATEKVEZETONEK el kell fogadnia a csapatok tiltakozasat (amennyiben az a
szabalyok/protokoll szerint torténik)

Megjegyzés: FIVB, Vildg- és Hivatalos Versenyeken az I. JATEKVEZETONEK kériiltekintGen kell
alkalmaznia a “Tiltakozdsi Protokollt”, kiil6nés tekintettel a sajdt teenddire a kezdete elétt

Az 1. JATEKVEZETONEK kell irdnyitani a testiilet tagjait a mérkdzés utdn, hogy minél
gordilékenyebb legyen a csere a kovetkezé mérkGzésre.

Azokon a mérk&zéseken, ahol TV felvétel késziil, a hivatalos személyeknek egyiitt kell mikodni a
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23.

stdbbal, f6leg az FIVB szabdlyzatokkal és a “Ismétlési Protokollal” kapcsolatban.

Megjegyzés: FIVB, Vildg- és Hivatalos Versenyeken az addst kézvetité TV tdrsasdg kérheti
“ismétlés-lassitds” alkalmazdsdt, amennyiben az ehhez sziikséges felszerelés rendelkezésre dll és
el6zetesen megdllapodtak a Rendezbkkel és az FIVB Delegdtussal. A sziikséges felszerelés vagy egy
fiilhallgatd, vagy a TV tdrsasdg embere, aki jelzi az I. JATEKVEZETONEK, ha az el6z6 labdamenet
visszajatszdsa még zajlik. A “TV dllj” hang, vagy a “piros tdbla” felmutatdsa esetén az |I.
JATEKVEZETO visszatartja a kovetkezé labdamenetet a fogadd csapat oldaldn kinydjtva a kezét,
tenyérrel a jdtékosok felé, ujjakkal felfelé. Amint a “TV mehet” elhangzik vagy “zéld tdabldt”
mutatjdk fel, az I. JATEKVEZETO azonnal leengedi a kezét és jelt ad a kdvetkezd nyitdsra.

FIVB, Vildg- és Hivatalos Versenyeken az |. JATEKVEZETO ki/bekapcsolhatd vezeték nélkiili
mikrofont is kap, ennek segitségével segitheti a kozonséget dontése megértésében. A cél az, hogy
a kozonség még jobban megértse a Szabalykonyv alkalmazasat a vitatott dontéseknél.

szabaly — A Il. Jatékvezet6

A Il. jatékvezetS azonos felkésziiltségl kell legyen az |. JATEKVEZETOVEL. Ha az I|. JATEKVEZETO
alkalmatlanna valik a mérkézés levezetésére, a II. JATEKVEZETO helyettesiti 6t.

Nélkiillozhetetlen a jo6 kommunikdcié és egyittmikodés az |. JATEKVEZETOVEL. Ha a Il
JATEKVEZETO nem ért egyet az |. JATEKVEZETO dontésével, akkor sem mutathatja ezt sem a
jatékosok, sem a kdzonség felé és tamogassa az . JATEKVEZETO dontését.

Megjegyzés: Az egylittmiikddés elengedhetetlen feltétele a megfelel6 mozgds, helyezkedés.

A 1. JATEKVEZETO is vigyen magaval minden, a mérkézés levezetéséhez sziikséges felszerelést
(sarga és piros lapokat is). A Il. JATEKVEZETONEK nincs joga szankciondlni a jatékosokat, de ha
barmilyen okbdl helyettesitenie kell az I. JATEKVEZETOT, az ehhez sziikséges eszkdzoket maganal
kell tartania.

Megjegyzés: A Il. JATEKVEZETO is vigyen magdval érmét a sorsolds lebonyolitdsdhoz.

A Il. JATEKVEZETO ellenérizze a JEGYZOKONYVVEZETO munkajat figyelve arra, hogy bejegyezzen
minden sziikséges informaciét a jaték folytatasa el6tt. Itt is elengedhetetleniil fontos a helyes
kommunikacid.

Megjegyzés: Elvdrds, hogy a Il. JATEKVEZETO mindig legyen tisztdban az eredménnyel. Ezt szémos
kiilonb6z6 technika segitségével érheti el a Il. JATEKVEZETO.

A halo kozeli akcidk soran a Il. JATEKVEZETO a sancoldali hibas haldérintésekre és a hald alatti
szabalytalan athatolasra kell koncentrdlnia.

Megjegyzés: Figyelni kell arra, hogy megvadltozott a jatékos hdldval vald érintkezését meghatdrozo
szabdly. Az uj szabdly szellemében a hdlo megérintése nem hiba. A hdlo megérintése csak akkor
szamit hibdnak, ha befolydsolja a jatékot.

A 1. JATEKVEZETO feladatai és hataskdre pontosan meg vannak hatérozva, és a JATEKVEZETOKNEK
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6.1
6.2

7.1

7.2
7.3

9.1

9.2

9.3

9.4
9.5

9.6

alaposan tanulmanyozniuk kell a 1. JATEKVEZETO kotelezettségeit. Felhivjuk a figyelmet arra, hogy
uj feladatokkal béviilt a Il. JATEKVEZETO hataskore:

A halé magassaganak ellenérzése sorsolds el6tt;

A négy (4) mérkdézéslabda felliigyelete a mérkdzés el6tt, alatt és utan, beleértve a négy (4) labda
cseréjét is jatszmak kozt, amennyiben kilonlegesen nehézzé valnanak esés idé miatt.

Annak ellenérzése, hogy a jatékosoknak mindig legyen viziik a mérkdézés folyaman.

Az Uj hataskorei révén a mérkdzés kozben a Il. JATEKVEZETO dont, sipol és karjellel jelzi a
kovetkez6 hibakat (23.3.2. szabaly):

ha a labda a homokhoz ér és az I. JATEKVEZETO nincs olyan helyzetben, hogy lathassa az
érintkezést;

ha a labdat teljes egészében az ellentérfélbdl jatszottak vissza a hald alatt;

Végrehajtja a sorsoldst a masodik és a dont6 jatszma kozott, amennyiben arra sor keril. A sorsolds
minden eredményét utana kozolnie kell a JEGYZOKONYVVEZETOVEL (23.2.9. szabdly) és az I.
JATEKVEZETOVEL is;

Ellenérzi és aldirja a jegyz6konyvet a mérk6zés végén.

FIVB, Vildg- és Hivatalos Versenyeken TARTALEK JATEKVEZETOT jeldlnek ki minden TV-s
mérkdzésre, tovabba elédontékre és a dontSkre. A TARTALEK JATEKVEZETO helyettesiti a |I.
JATEKVEZETOT, ha nem érkezik meg, vagy alkalmatlanna valik a folytatasra, vagy ha I.
JATEKVEZETOVE valik.

A fentieken kiviil a II. JATEKVEZETO feladatai koziil az alabbiakat a TARTALEK JATEKVEZETO hajtja
végre:

EllenGrzi a mérk6zés el6tt és alatt, hogy mind a jatékosoknak mind a mérk6zésen koézremiikodé
hivatalos személyeknek van viziik.

Atveszi az 6t (5) mérkézéslabdat a mérkdzés el6tt, és ellendrzi, hogy a labdak dsszes jellemzéje
(szin, kerlilet, suly, nyomas) azonos és utdna az egész mérkdzés alatt figyelemmel kiséri 6ket, és ha
sziikséges, a mérk&zés végén segit 6sszegydjteni a labdakat vagy visszajuttatni 6ket a palyara a |l.
JATEKVEZETON keresztiil.

Atveszi az 6t (5) tartalék mérkdzéslabdat esds id6 esetén. Amennyiben a mérkézéslabdak
rendkiviil nehézzé vélnak, a TARTALEK JATEKVEZETO szervezi meg az 6t (5) mérkézéslabda cseréjét
két jatszma kozott.

Elkiséri a jatékosokat a mosdéhoz mérkézés el6tt, vagy alatt.

Segit a Il. JATEKVEZETONEK a palyahoz hivni a sziikséges hivatalos személyeket (Palyamenedzser,
Hivatalos Orvos, FIVB Orvosi Delegdatus, FIVB JatékvezetSi Delegatus, FIVB Technikai Supervisor,
stb.).

Segit a Il. JATEKVEZETONEK ellendrizni a kifuté biztonsagat a mérkszés alatt.
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9.7 Segit a Il. JATEKVEZETONEK ellen8rizni a gereblyézék munkajat.

24. szabaly - A jegyz6kényvvezetd

1.

A JEGYZOKONYVVEZETONEK legaldbb 15 perccel a mérkézés kiirt kezdése el6tt meg kell jelennie a
palyanal. Az |. és a II. JATEKVEZETOK ekkor taldlkoznak vele.

Megjegyzés: FIVB, Vildag- és Hivatalos Versenyeken véletlenszeriien alkoholtesztet
alkalmazhatnak.. Amennyiben A JEGYZOKONYVVEZETOT kivdlasztidk alkoholtesztre, 45 perccel a
mérkézés elétt, egyenruhdban kell megjelennie a teszt helyszinén.

Nagyon fontos a JEGYZOKONYVVEZETO munkdja f6leg nemzetkdzi mérkézéseken, ahol a testiilet
tagjai és a jatékosok kiilonbdz8 orszagbdl szarmaznak. A JEGYZOKONYVVEZETONEK szorosan
egyltt kell mtkodnie a Il. JATEKVEZETOVEL, és ha barmilyen oknal fogva nem kész a folytatdsra,
err6l azonnal értesitenie kell a Il. JATEKVEZETOT. A II. JATEKVEZETO nem engedheti folytatédni a
jatékot addig, amig a JEGYZOKONYVVEZETO nem végzett a munkajaval.

Megjegyzés: Jatszma megkezdése elétt, pihend és Technikai Pihend 1d6 utdn kivételes
jatékmegszakitds utdn és minden olyan esetben, amikor a jegyzékényvvezetd id6t kért a
munkdjanak befejezésére, két kezének felemelésével jelezze, hogy készen dll a jaték folytatdsdra.
Errél 1. jatékvezets a jelzés megismétlésével tajékoztatja az I. jatékvezetit.

A JEGYZOKONYVVEZETONEK értesitenie kell a 1. JATEKVEZETOT, ha hidnyzik valakinek az aldirasa
vagy valamilyen |ényeges informdacio a jegyz6konyvbdl.

Megjegyzés: Ezek mérkbzés elbtt a kdvetkezGk lehetnek: nyitd csapat, nyitdssorrend, térfél illetve
meérkdézés végén a kapitanyok aldirdsa.

Megjegyzés: Labdamenet-pont rendszer miatt nagy nyomds nehezedik a JEGYZOKONYVVEZETORE,
hiszen minden labdamenet végén régziteni kell az eredményt. Ha bdrmilyen okbdl lemarad,
azonnal jeleznie kell ezt a Il. JATEKVEZETONEK.

2013-t6l a sportszerlitlenség és a jatékkésleltetés 0j szabalya van érvényben. Fontos, hogy a
JEGYZOKONYVVEZETOK is tisztdban legyenek az Uj szabalyokkal és kdvetkezményeikkel, tovabba
azok jegyz6konyvben valé rogzitésével (Id. “FIVB Jegyz6konyv instrukcidk”).

Megjegyzés: A JEGYZOKONYVVEZETONEK mindig informdinia kell a Il. JATEKVEZETOT, ha:

e egy csapat mar részesiilt kordbban “Formalis Figyelmeztetésben”, ami az egész mérkGzésre
vonatkozik;

e az adott jatékos kordbban mar kapott , bilintetést” durva magatartadsért az adott jatszmaban;

e az adott jatékos mar részesiilt tdmadd magatartasért ,kiallitds” szankciéban az adott
mérk&zésen;

e az adott csapat mar kapott figyelmeztetést jatékkésleltetésért

A csoport-rendszer(i lebonyolitds szintén nagy terhet ré a JEGYZOKONYVVEZETOKRE, mivel 1-1

hozzaadott/elvett pont is befolydsolhatja a csapatok csoporton belul helyezését veszélybe sodorva

ezdltal tovabbjutasi esélyliket a kdvetkezs forduldba.
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Megjegyzés: a JEGYZOKONYVVEZETONEK alaposan kell ellendriznie minden egyes mezét a
jegyzbékényvben (pl nyitdssorrend mezé, csapat pontjait tartalmazé sor) amikor az eredményeket
régziti. Tovdbbi instrukciok a Jegyzékényv kitéltésével kapcsolatban az “FIVB Jegyz6kdnyv
Instrukciok”-ban taldlhatdk.

szabaly — Segéd jegyz6kdnyvvezetd
A SEGED JEGYZOKONYVVEZETO legaldabb 15 perccel a mérkézés kiirt kezdete el6tt meg kell
jelenjen a pélyanal. Az I. és a Il. JATEKVEZETOK ekkor taldlkoznak vele.

Megjegyzés: FIVB, Vildg- és Hivatalos Versenyeken véletlenszerlien alkoholtesztet
alkalmazhatnak. Amennyiben a SEGED JEGYZOKONYVVEZETOT kivdlasztigk alkoholtesztre, 45
perccel a mérkézés el6tt, egyenruhdban kell megjelennie a teszt helyszinén.

A SEGED JEGYZOKONYVVEZETO azonos felkésziiltség( kell legyen, mint a JEGYZOKONYVVEZETO.
Ha a JEGYZOKONYVVEZETO alkalmatlannd valik munkdja folytatdsdra, a SEGED
JEGYZOKONYVVEZETO veszi at a helyét.

A SEGED JEGYZOKONYVVEZETO a JEGYZOKONYVVEZETO mellett lilve végzi feladatat:

kezeli a kézi eredményjelz6t a jegyz6konyvezetSi asztalon, ellenérzi, hogy az Osszes
eredményjelz6 a helyes eredményt mutatja-e és ha nem, javitja a hibat;

jelzi a kovetkez6 nyitdjatékos szdmat a szdmozott tabldk felmutatdsaval egylittmikodve a
JEGYZOKONYVVEZETOVEL. Mindig a JEGYZOKONYVVEZETOTOL kapott szébeli informacidk szerint
kell eljarnia;

jelzi a technikai id6k kezdetét és végét a duda/jelz6csengb segitségével, amennyiben az
rendelkezésre all. Ha nincs ilyen eszkoz, akkor a jelzés Il. jatékvezet6 feladata.

Megjegyzés: a tabldt egészen a nyitds végrehajtdsdig kell felmutatva tartani.

Megjegyzés: megfelelé gyakorlat, ha a SEGED JEGYZOKONYVVEZETO egy kiilon ellenérzé lapon
vezeti és ellendrzi a JEGYZOKONYVVEZETOTOL kapott informdcidkat.

Amennyiben nem a megfelel6 jatékos megy nyitni, vagy all nyitdsra készen, a SEGED
JEGYZOKONYVVEZETONEK azonnal informalnia kell errél a Il. JATEKVEZETOT és a jatékos(oka)t.

Ha nem a megfelel§ jatékos hajtja végre a nyitast, a SEGED JEGYZOKONYVVEZETONEK meg kell
nyomnia a jelz6csengG6t vagy mas modon jeleznie, hogy megsértették a nyitassorrendet.

26. szabaly — Vonalbirok

1.

A VONALBIROKNAK legaldbb 15 perccel a mérkdzés kiirt kezdete elétt meg kell jelenniik a
palyanal. Az I. és a Il. JATEKVEZETOK ekkor talalkoznak veliik.

Megjegyzés: FIVB, Vildg- és Hivatalos Versenyeken véletlenszeriien alkoholtesztet
alkalmazhatnak. Amennyiben a VONALBIROT kivdlasztjdk alkoholtesztre, 45 perccel a mérkézés
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elétt, egyenruhdban kell megjelennie a teszt helyszinén.

A rendez6 egyforma - lehetGleg piros vagy sarga - zaszldkat és kis torolkozéket biztositson a
VONALBIROK szédmara.

A VONALBIRO munkéja nagyon fontos kiildnésen magas szinvonali nemzetkdzi mérkSzéseken.
Azon kivil, hogy megitélik a labda “kint” és labda “bent” helyzeteket és egyéb hibakat, a
VONALBIROKNAK nagy figyelmet kell forditaniuk a sdncérintésekre, mivel ez a csapatok elsé
érintésének is szamit. Ezért a VONALBIROK labdamenet kdzben mindig jelezzék a blokk
érintéseket a megfeleld zaszldjellel.

A hibdkat egyértelm(en kell jelezni gy, hogy az |. JATEKVEZETO lathassa azokat.

Ha a labda érinti az antennakat, azok felett repil el, vagy a szabalytalan athaladdsi téren
keresztiil megy az ellentérfél felé, a labda irdnyahoz legkdzelebb esé VONALBIRONAK kell azt
jeleznie.

Ha a VONALBIRO oldalan egy jatékos megérinti az antennat a labda megjatszasa kdzben, vagy ha
ezzel befolydsolja a jatékot, azt a megfelel6 zaszldjellel kell jelezni.

A VONALBIRONAK tisztaban kell lennie a labda “kint” (pl. részben vagy teljes terjedelmével az
antenndn kivil elhaladd labda) fogalmaval és ezek kovetkezményeivel zaszléjeleikben. Szamos
kl6nb6z6 eset fordulhat elé.

A VONALBIROT megkérhetik, hogy vegyen részt a labdalenyomat vizsgalaton. Ekkor a
VONALBIRONAK meg kell mutatnia az adott labdalenyomatot a homokban, és minden egyéb
tényt a JATEKVEZETOK kérésére.

szabaly — Hivatalos karjelek

A Hivatalos személyek csak a hivatalos karjeleket haszndlhatjdk a szabalyok megfelel6
alkalmazdsaval a 9. és a 10. dbra szerint (1-25 és 1-5 értelemszerden).

Megjegyzés: mds jelzések haszndlatdt el kell keriilni, kivéve, ha haszndlatuk feltétlentiil sziikséges
ahhoz, hogy a déntéseket a csapattagok megértsék.

Ha semmilyen hivatalos jelzés nem haszndlhaté
onmagaban, a JATEKVEZETOKNEK rad kell mutatniuk a
megfelelS targyra, hogy egyértelmivé tegyék dontésiiket.
Példaul a nyitd jatékos labhibdajanal, amikor az oldalvonal
meghosszabbitasan kivilrél hajtja végre a nyitdst, illetve a
segitett érintés hiba esetén.

A JATEKVEZETOKNEK egyértelm(ien és pontosan kell
végrehajtaniuk a sip-karjel sorozatot. A jelzéseket el kell
kiiloniteni egymastdl és mindig ugyanazt az Utemet,
sorrendet kell kdvetni.

29




MAGYAR ROPLABDA
SZOVETSEG

FlVB JATEKVEZETOI IRANYELVEK ES
3 @,
— INSTRUKCIOK 2017 v,

JATEKVEZETOI TESTULET

Az el6z8 két pont aldl kivételt képez a nyitds engedélyezése, mivel az |. JATEKVEZETO
parhuzamosan sipol és haszndlja a karjelet.

Ha a hibat az I. JATEKVEZETO jelezte sippal, akkor jelzi:

a) anyitdsra kovetkez6 csapatot,

b) a hiba természetét hivatalos karjellel,

c) ahibat elkdvet6 jatékos(oka)t, (ha szlikséges).

A ll. JATEKVEZETO megismétli az I. JATEKVEZETO karjel sorozatét.

Ha a hibat a II. JATEKVEZETO jelezte sippal, akkor jelzi:

a) a hiba természetét hivatalos karjellel azon az oldalon, ahol elkévették,
b) a hibat elkdvet6 jatékos(oka)t, (ha sziikséges),

c) a nyitasra jogosult csapatot, az I. JATEKVEZETO karjelét megismételve.

Megjegyzés: ez esetben az |. JATEKVEZETO nem mutatja sem a hiba természetét, sem a hibdt
elkévetd jatékos(oka)t, csak a nyitdsra kévetkezd csapatot.

Megjegyzés: ha a Il. JATEKVEZETO jelzi a hibdt (pl. jdtékos hdldérintése), figyelnie kell arra, hogy azon az
oldalon haszndlja a hivatalos karjelet, ahol a hiba tértént (27.1. szabdly). Példdul ha a jobb oldaldn Iévé jatékos
ér hdloba, és a Il. JATEKVEZETO sippal jelzi ezt a hibdt, akkor ne a bal oldalrdl mutassa a hibGt, hanem menjen
dt a jobb oldalra és ugy haszndlja a hivatalos karjelet.

Megjegyzés: ha a ll. jatékvezets térfélcserét jelez, akkor ebben az esetben az I. jatékvezetének nem kell
Ltikroznie”, Amennyiben a Il. jatékvezets elfelejti a térfélcserét jelezni, ekkor az I. jatékvezeté mutassa. Ebben
az esetben sem kell ,tiikréznie” hiszen alapvetéen a ll. jatékvezets feladata.

Megjegyzés: idokérést és technikai idét a ll. jatékvezetének kell sipolnia és jeleznie. Az | jatékvezetének nem kell
tikroznie”. Amennyiben a ll. jatékvezetd elfelejti sipolni és jelezni az id6kérést az eljdrds ugyanaz, mint fent. A
jatszma és a mérkozés végét az |. jatékvezetének kell sipolnia és jeleznie. A Il. jatékvezetének ezt nem kell
tikroznie”,

Megjegyzés: A Il. jatékvezetének tovabbra is megmarad a lehetdsége, hogy a labdamenet kdzben vagy
labdamenet végén segitse az | jatékvezetdt ugy, hogy a teste elott jelez neki (pl. sanc).

Kettds hiba esetén mindkét JATEKVEZETO jelzi sipolds utan:

a) a hiba természetét,

b) a hibat elkdvetd jatékos(oka)t, (ha szlikséges),

c) anyitdsra kovetkezs csapatot az |. JATEKVEZETO dontése alapjan.

Megjegyzés: Csak az elsé jatékvezetd jelezheti a labdamenet megismétlését, pl. ha a nyitdst sipszo elbtt
hajtottdk végre; Amennyiben egy labda begurul a pdlydra labdamenet kbzben és a ll. jatékvezetd sipol, ezzel
félbeszakitia a jatékot, mivel kiilsé beavatkozds tortént, az elsé jdtékvezeté utdn jelzi a labdamenet
Ujrajatszasdt és a nyitdsra kbvetkezd csapatot.
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A JATEKVEZETOK és a VONALBIROK forditsanak figyelmet a kar/zészléjelek helyes hasznalatdra:

a) minden olyan labda, amelyik kozvetlenil kerll outra tamaddst, vagy a tamadd csapat oldaldn
az ellenfél sancat kovetden, a karjel: OUT (karjelek 15. és zaszldjelek 2.)

b) ha a tdmadast kdvetSen a labda atmegy a hald felett, és talajt ér a palyan kivil, de a sancold
vagy barmely jatékos az ellenféltsl hozzaért, a karjel: ERINTETT LABDA (karjelek 24. és
zaszldjelek 3.)

c) ha a labda az els6, a masodik vagy a harmadik érintés utdn sajat térfélen, a pdalyan kivil ér
talajt, a karjel : ERINTETT LABDA (karjelek 24. és zaszlojelek 3.)

d) ha a tdmadé érintés utan a labda a halé tetejérél visszapattanva keril a pdlyan kivilre a
tdmadd csapat oldaldn, anélkil, hogy az ellenfél sancat érintette volna, a karjel: OUT (karjelek
15.), de rogtdon utdna a tdmadd jatékosra kell mutatni, hogy mindenki szamara egyértelm(
legyen, a labda nem érintette a sancolét. Ugyanebben az estben, ha a labda a sancoléroél
pattan a palyan kiviilre a tdmadé oldalan, az I. JATEKVEZETO karjele: OUT (karjelek 15.) és a
sancoldra kell mutatni.

Megjegyzés: A VONALBIROK zdszlojele nagyon fontos a résztvevék és a kézonség szdmdra. Az .
JATEKVEZETO ellenérizze a VONALBIROK zdszldjeleit, és ha azok nem szabdlyosak, javitsa ki
azokat.
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