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2008. evi versenyek

m 4 Mester torna
m 6 ,A” kategorias verseny



2008. evi versenyek

Mester torna

m Julius 4-6

m Julius 18-20

m Augusztus 1-3
m Augusztus 8-9

Vonyarcvashegy
Agard

Gyenesdias
Balatonboglar Donto

| ety



" S
2008. evi versenyek

A" kategorias versenyek

m Junius 14-15 Szazhalombatta

m Junius 21-22 Cegléd

m Junius 28-29 Nyiregyhaza

m Julius 12-13 Szolnok

m Julius 26-27 Dévavanya
Gyongyos




Strandroplabda




"
Strandroplabda (@)

m A jatekpalya 16x8 m
m Kozepvonal nincs

m A vonal 5-8 cm szeéles
m A halo 8.5 m hosszu

m A halon felul és alul 7-10 cm széles
vizszintes vaszoncsik van, azon hirdetés
elhelyezese megengedett



Halomagassag

Korcsoport NOk
Felnott 2,24 m

m 16 éves és fiatalabbak 2,24 m
m 14 éves és fiatalabbak 2,12 m
m 12 éves és fiatalabbak 2,00 m

| ety

Ferfiak
2,43 m
2,24 m
2,12 m
2,00 m



" BN
Labda (%%)

m Szine: vilagos szin, mint pl. narancs,
rozsaszin, sarga, feher stb.
m Kerulete: 66 - 68 cm
m Sulya: 260 - 280 gr
m BelsO nyomasa: 171 - 221 mbar
(0.175 - 0.225 kg/cm?2)



"
ok Chtmy
A csapat 0sszetétele (““;f"‘)

m EQy csapat kizarolag két jatekosbal all
m Cserelehet0ség nincs

m A mérk6zéseken edz6 mikodése nem
megengedett

m Mindket jatékos jogosult beszelni a
jatekvezetokkel



"
A jatékosok felszerelése (&f%)

m A jatékosok felszerelese rovid nadragbdl
/sortbdl/ vagy furdoruhabal es trikobaol all

m A szamozas1-es illetve 2-es

m A jatekosok sapkat viselhetnek



gk Chtny
A jatékosok felszerelése ("T)

m Ha mindkét csapat azonos szinu trikoban
jelenik meg, sorshuzast kell végrehajtani
annak eldontesere, hogy melyik csapatnak
kell mezt cserelnie



" BN
fusck Cbty
Sorshuzas ( '''' )

m Az elsO jatszma el6tti sorshuzas vesztese
a masodik jatszmaban valaszthat

m nyitast vagy fogadast
m terfelet

m A donto jatszma elott uj sorshuzasra kerul
sor



A meéerkozes

m A meéerkozes ket nyer jatszmaig tart
m 21 pontig
m Donto jatszma 15 pontig

fuse Chey



» BN
A meéerkozes

Nyitasrend
m A csapatkapitany minden jatszma elott
meghatarozza a nyitasrendet

Busck Clitny
o



A meéerkozes

Allasrend
m Allasrendi hiba nincs



fock Oy
A mérk&zés "*{)

Takaras

m Az ellenfél keréseére a nyito csapat
jatekosanak oldalra kell mozdulnia, vagy

lehajolnia.



"
Jatekmegszakitasok

Pihendid6

m Jatszmankent egy pihendido kérhet6
m 30 mp-ig tart /osszesen 60 mp/

m Amennyiben egymas utan keri ki a két
csapat, akkor 1,5 perc



Jatekmegszakitasok (¥)

Technikai pihendido

m Amikor a két csapat osszpontszama eleri
a 21 pontot

m A donto jatszmaban nincs technikai ido
m 30 mp-ig tart /osszesen 60 mp/



fusck Chtmy
Jatekmegszakitasok (“f‘:“)
Palyacseréek

maz 1. és a 2.Jatszmaban minden 7. pont utan
m a donto jatszmaban minden 5. pont utan

m a palyacseret azonnal végre kell hajtani

m a jatszmak kozotti szunet 1 perc



"
fusck Chtmy

Jatékmegszakitasok (““:"“)

Kivételes jatékmegszakitasok

Felepulési ido

m Eqgy jatekosnak mérkozésenként egyszer
m 5 perc

m A jegyzokonyvben rogziteni kell




- E—
Sérllési protokoll (m)

Sérules esetén a ll. jv-nek aktivnak kell lennie
A serult jatekostol meg kell kerdeznie

m Tudod folytatni a jatékot?

m Szukséged van felepulési idore?

m SzUkséged van orvosi segitsegre

m (Milyen tipusura: orvos, gyuro...)



- E—
Sérllési protokoll (m)

Amennyiben a jatékos kérte a felepulési idot:

m |. jv. lejon az emelvényrol

m Oda kell hivni az orvost, ha kerte a jatekos

= A FOBIROT ERTESITENI!!

m Felépulési id0 mérese, jatekosok
tajékoztatasa



"
fusck Cbty
Sérulesi protokoll (“"f)

Jegyzokonyvben rogziteni kell:

m Oral/perc/mp; x jatszma; eredmény;
nyitocsapat; jatekos es csapata kerte a
felepulési idot

m Ora/perc/mp a hivatalos orvos megérkezett a
palyara (5 perc felepulesi idO megkezddodik)

m Oral/perc/mp a mérkdzés folytatodik:
idotaram: ora/perc/mp



" JE
Jatekmegszakitasok

Kivételes jatékmegszakitasok

m KulsO beavatkozas
m Meghosszabbitott megszakitas



fosc Ol
Szankciok "“;‘f‘*)

o

m Minden szankcio egy jatszmara vonatkozik,
azon belul progressziven kell alkalmazni



Szankciok

Figyelmeztetés

m Jegyzokonyvben rogziteni kell
m Sargalap



" N
Szankciok

Buntetes

m Egy jatekos azonos jatszma soran
tobbszor is kaphat

m Labdamenet vesztes

m Piros lap

fuse Chey

'_‘E!“'



" i

fuck Chtny

Szankciok =

m Kiallitas

m Kizaras



Jatekkesleltetes

m12mp

Szankciok

Egy jatszmara vonatkozik

m Figyelmeztetes, sarga lap
m Buntetes, piros lap



Jatékhelyzetek




" S
A labda ,bent” (m)

A labda "bent" van, ha a jatékmezo talajat
erinti, beleéertve a hatarol6 vonalakat is.

Ha egy jatékos elmozditja a vonalat mentes
stb. alatt és a labda a vonal kozelében esik
le, akkor a vonalat elObb a helyere kell tenni
és utana kell meghozni a dontest.



" S
A labda ,bent” (m)

A labda "bent" van, ha a jatekmez0 talajat érinti, beleertve
a hatarol6 vonalakat is.

Ha egy jatékos elmozditja a vonalat mentés stb. alatt és a
labda, a vonal kozelében esik le akkor a vonalat el6bb a
helyére kell tenni és utana kell meghozni a dontést.

Ugyanakkor ez nem vonatkozik a vonal kis
mertékl elmozdulasara, csak azokra az
esetekre, amikor a jatekos mozditja el
mielott a labda foldet érne.



A labda ,bent” (@)

Magyarazat:

A palya nem rogzitett, és ez minden
alkalommal kisebb elteréseket jelenthet.
Pl. a vonalbirok amikor letisztitjak a
vonalat elmozdithatjak azt, vagy a szel
elmozditja, illetve egy kis homokbucka
megemeli a vonalat...



" S
A labda ,bent’ (@

Labdalenyomat vizsgalat

m |. jatekvezetd vegzi, vonalbirdval, ha van

m |l. jatekvezeto a jatekosokat felugyell
m |. jatekvezeto az emelveny elott

tajékoztatja mindket kapitanyt



A csapat labdaéerintesel (¥)

Minden  csapatnak legfeljebb  harom
labdaérintésre van joga, hogy a labdat a
halo folott visszajatssza.

A sanc is a csapat érintések kozé szamit.



"
Egyideju erintesek (¥)

Ha a halo felett az ellenfelek egyideju
erintésébdl tartott labda” lesz, ezt nem kell
hibanak tekinteni.



gk Chtny
A labdaérintés jellemzo6i ("‘“;f"")

m A labdat a test barmely részevel meg lehet
érinteni.
m A labdat elpattandan kell érinteni, nem

szabad megfogni vagy dobni, a labda
barmely iranyba elpattanhat.



"
fusc Oy
A labdaérintés jellemzdi (“":"“
Kivételek:

m Erds utést vedo érintésnél. Ez esetben a
labdat egy pillanatig kosarérintéssel meg
lehet tartani, de a kettos érintés nem
megengedett!!!

m Ha a halo felett az ellenfelek egyidej
erintesebdl ,tartott” labda lesz.




" I
Fébb szempontok a megfogott (“‘;J;:
labda (feladas) elbiralasanal

m A legfontosabb szempont az idotartam.
m A kulcs az érintés tisztasaga.

m Az érintkezes hosszara kell koncentralni (a
kezdO érintés és az elengedés kozti ido
kulonbsége).



" A0
Er6s (tés, a fébb kritériumok (m)

m |abda sebessege
m vedekezO6 akcioban fogadtak-e a labdat

m van-e ideje a vedekez0 jatekosnak technikat
cserélni

m visszasancolt labda
m a nyitas fogadasa nem tartozik ide

m Nem tartoznak ide azok a labdak, amik eros
utésnek indultak, de halot vagy sancot ertek és a
sebesseguk jelentosen lecsokkent.

m A labda szandékos visszatamadasa



" A
A labdaérintés jellemz6i (T”)

A labda a test kulonboz0 részeit érintheti,
felteve, hogy az érintések egyidejlek.

Kivetelek:

m Sanc

m csapat elso érintese soran, kivéve, ha ez
ujjakkal tortenik



"
Fébb szempontok a kettds érintés (*jf_‘f“‘*)
(kosarerintes) elbiralasanal

m A legfontosabb szempont az id6
kulonbseg.

m A két kez erintése kozott volt-e
idokulonbség.

m Ez a kettos erintés megitélesének alapja.



fusc Oy
Labda a halonal ("‘1‘*""

A jatekos az ellenfél térfelebe hatolhat
megjatszani a labdat, mielott az a halo alatt,
vagy a szabalyos athaladasi teren kivul
teljes terjedelméevel nem keresztezte a halo
fuggoleges sikjat.



" JE
Busck Cluumg

Halo érintése b

A halo vagy az antenna megerintése nem
hiba, kiveve, ha a jatékos a labda
megjatszasa kozben érinti azokat, vagy
ezzel Dbefolyasolla a jatékot. A labda
megjatszasara iranyulé akcio, ha a jatekos
kozel van a labdahoz, és megprobalja
megjatszani azt.



" J
Busck Cluumg

Peldak 'y

m A jatékos feladas kozben megerinti a halot.
A tarsa meguti azt messze a feladotal.

HIBA

m A sancolo jatekos vallaval megérinti a halot,
miutan visszaerkezett a talajra es
megfordul, hogy feladja a labdat, amit a
vedekezo jatéekos a palya kozepere jatszott
be.
NEM HIBA



" I
Példak (&f&”,)

m A sancolo jatékos vallaval megérinti a halot,
miutan visszaerkezett a talajra és megfordul,
hogy visszanyerje a poziciojat.

NEM HIBA



" I
Példak (&f&"‘)

m A sancolo jatékos felugras kozben a
kezeével/karjaval megérinti a halot.

Az ellenfel meguti a labdat, de a sanc azt
nem éri, tehat sanckisérlet torténik.

HIBA



- E—
P&ldak (*“:)

m Egy cseles feladas kozben a jatekos szandékosan
az ellentérfelbe hatolt (nem szabalytalan).
Ugyanakkor a jatekostarsa uteskiserlet kozben
kozel a labdahoz megerinti a halot.

HIBA

m Egy cseles feladas kozben a jatekos szandékosan
az ellentérfelbe hatolt (nem szabalytalan).
Ugyanakkor a jatékostarsa utéskisérlet kozben
elol, de nem kozel a labdahoz, ami az
ellentérfélbe kerult, megérinti a halot.

NEM HIBA



" I
Példak (&f&”)

m Egy jatekos a fejevel (vagy vallaval)
megerinti a halét, mikozben a halo alatt
atszalad, hogy az ellenféel Kkifutojabol
visszajétssza a labdat.

NEM HIBA



" )
Nyitas iﬁ)

m Nyitas vegrehajtasa 5 mp-en belul.
m A nyito jatékos laba nem lehet a vonal alatt.
m Nyitas engedélyezése.



ol e
sk ey
Tamadoéérintés hibai (M)

m Egy jatékos befejezett tamadod érintést hajt
vegre "nyitott kezl tippel”, a labdat ujjakkal
iranyitva.

m Ha egy jatekos befejezett tamado erintest
kosarérintéssel hajt vegre és a roppalyaja
nem meroleges a vallak vonalara, kivéve a
feladast (szél).



Sanc

A sanceérintés a csapat erintései koze
szamit.



ok Chtmy
Mérkozés protokoll (““;?""‘)

-{ perc: sorsolas

-6 perc: hivatalos bemelegités kezdete

-1 perc: hivatalos bemelegites vege,
jatékvezetOk elfoglaljak a helyuket,
jatekosok bemutatasa, udvozles

O perc: merkozes kezdete



_ 4 - 4 ELLENI JATEK



" A
Basck m..*

4-4 elleni jaték

Egy csapat 4+1 jatekosbol eés edzobdl all.
Jatszmankeént EGY cserére van lehet6seg.
Sérulées esetén kiveteles csere.
Jatszmanként ket pihend 1d6, 60 mp.



" A
4-4 elleni jaték (‘i‘i’.‘.‘f’““)

Egy jatékos kosarerintessel végrehajthat
befejezett tamadoérintest akkor is, ha a
labda roppalyaja nem meroleges a vall
vonalara.



- ESETEK



Busck Cluumg

Esetek —

Spanyol-brazil ferfi mérkozésen a spanyol
jatékos vonalra utotte a labdat. Amig a
vonalbiro bent labdat itelt a brazil csapat
tiltakozott, mondvan, hogy miel6tt a
spanyolok terfelére kerult volna a labda Ok
ugy mentettek, hogy a vonalat elmozditottak.
Az |. jatekvezetO visszatetette a vonalat az
eredeti helyére es utana ,kint” labdat itélt a

labdalenyomat szerint. A vonal kb. 10 cm-rel
mozdult el.



"
Esetek (;f)

Ahhoz, hogy a jatékvezetd a szabalyok
szellemeben jarjon el a kovetkezOket kell tennie:

m Ha a labdamenet alatt a vonal Iényegesen
elmozdult a helyére kell tenni és utana kell
meghozni a dontest.

m Amennyiben a vonal csak kis mértekben mozdult el
akkor nem kell a helyere tenni, hanem donteni kell.

m Amennyiben a vonal maradandoan elmozdult
(elszakadt vagy a sarokpontnal meglazult) azonnal
meg kell allitani a labdamenetet s ujra kell
jatszani.



"
Esetek (ﬁf&ﬂ)

Hivatalos bemelegités alatt a jatekvezetok
észreveszik, hogy mindkét csapat azonos
szind mezben jelent meg. Mi a teendo?



"
Esetek (m)

A jatekvezetoknek gyorsan kell reagalniuk, hogy
minden késlekedeést elkeruljenek.

m Ha a csapatok meg tudnak egyezni abban, hogy ki
cserel mezt, az a legjobb megoldas.

m Sorshuzassal kell eldonteni az 5.2.1. szabaly
szerint.

m Ha nem tudjak megoldani a problémat, szolni kell a
versenyigazgatonak.

m Ha semmilyen megoldast nem talalnak, a tenyt
rogziteni kell a jegyzOkonyvben és a
versenyigazgato engedelyével elkezdhetik a
merkozest.



"
Esetek (m)

Az argentin jatekos meguti a labdat oriasi

sebesseéggel. Egy picit érinti a kubai sancot, de
nem veszit a sebességeboll, es nem valtoztat
iranyt. A védekez0 jatekos kosarerintessel picit
megtartja a labdat.

Engedélyezheto ez az akcio?



"
Esetek (m)

Ilgen, fuggetlenul attol, hogy ez masodik
erintés volt. A jatekvezetonek arrol kell
meggyo0zodnie, hogy a labda megfelelt-e
meg az eros uteés felteteleinek. Volt-e ideje a
veédekez0 jatekosnak technikat valtani?
Amennyiben az ilyen a labda a sanc utan
erosen veszit a sebességebdl (nem
minositheto erds utésnek) akkor tartott
labdat kell itelni.



"
Esetek (m)

Egy gyenge nyitas fogadas utan a labda a
haloba megy, amit a masik jatekos megment
és az ellenterfélbe juttatja. A mentés utan a
jatékos atesik az ellenmezdObe. A szemben
évO csapat jatékosa sancolni szeretné a

abdat, de az atesett jatekos miatt megall.

A ll. jatekvezeto beavatkozast fuj, habar nem
tortent fizikai érintés. Helyes volt az itélet?




" A
Esetek

lgen. Ha egy jatékos akadalyozza az

ellenfelet a labdamegjatszasaban
fuggetlenul attol, hogy volt-e fizikai
érintkezés vagy nem, ez hiba.



