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strandröplabda versenyekre

Áttekintés

Ennek a résznek a célja egy olyan egységesített és gyors eljárást nyújtani a játékvezetıknek,
amivel könnyen eldönthetı, mely esetekben szükséges elrendelni a labdalenyomat vizsgálatot.
A labdalenyomat vizsgálat természeténél fogva egy vita (nézeteltérés) a játékosok és a
játékvezetık között arról, hogy a labda bent volt-e, vagy kint. A játékvezetıknek nagy
figyelmet kell fordítani arra, hogy ez az eljárás átlátható, nem elnyújtott (ne késleltesse a játék
menetét) legyen, tudniuk kell, hogy a kimenete döntı jelentıségő, ezért fontos a megfelelı
kommunikáció annak érdekében, hogy a mérkızés a lehetı leghamarabb folytatódjék.

1. Az eljárás

A mérkızések alatt alkalmazott labdalenyomat vizsgálatot a játékvezetık hajtják végre,
különösen az I. játékvezetı, aki pontosan és gyorsan követi a lépéseket annak érdekében,
hogy a mérkızés minél elıbb folytatódjék. A labdalenyomat vizsgálat lépései a következık:

1. Ha bármilyen kétség merül fel azzal kapcsolatban, hogy a labda bent volt-e, vagy kint,
csak az I. játékvezetı dönthet a labdalenyomat vizsgálat elrendelésérıl.

2. A játékosoknak nincs joguk ahhoz, hogy ragaszkodjanak a labdalenyomat vizsgálat
elrendeléséhez.

3. A játékvezetıknek és a vonalbíróknak meg kell akadályozniuk minden olyan
szándékos akciót a játékosoktól, aminek célja a labda lenyomatának eltüntetése, vagy
megváltoztatása. Az I. játékvezetınek ezt a cselekedetet megfelelı módon
szankcionálnia kell.

4. A játékos(ok) beismerheti(k), hogy az eredeti döntés nem volt helyes, ezért kérheti(k)
hogy ne rendeljenek el labdalenyomat vizsgálatot, vagy a már megkezdett procedúrát
ne folytassák.

5. A labdalenyomat vizsgálat jó eszköznek tekinthetı arra, hogy az I. játékvezetı
lecsillapítsa a játékosokat egy vitatott döntés után. Éppen ezért fontos, hogy a
játékvezetık a leírást pontosan és gyorsan követve alkalmazzák az eljárást.

2. Az I. játékvezetı feladatai

• Gyors döntés a labdalenyomat vizsgálat elrendelésérıl.
• Az I. játékvezetı lejön az emelvényrıl és jelzi a megfelelı vonalbíró(k)nak, hogy vele

együtt ı(k) is menjen(ek) a labda lenyomatához.
• Továbbá az I. játékvezetınek meg kell kérnie a vizsgálandó labdalenyomat oldalán

játszó játékosokat arra, hogy menjenek el a lenyomat környezetébıl. Ez azért
különösen fontos, mert csak így részesülhetnek egyenlı és sportszerő bánásmódban a
csapatok az eljárás során.

• A labda lenyomatának vizsgálata (bent vagy kint):
1. Amint a labda lenyomatának környezetét minden játékos elhagyta és jelen

van(nak) a megfelelı vonalbíró(k), az I. játékvezetı részletesen kikérdezi a
vonalbíró(ka)t.

2. Legelıször azt kell megállapítani, hogy a labda érintette-e a vonalat. Ez arra az
esetre is vonatkozik, amikor a vonal a homok miatt magasabb helyzetben volt,
és a labda érintette azt.



3. Fontos, a vonalbírónak lehetısége legyen, hogy:
• megmutassa a labdalenyomat pozícióját (anélkül, hogy megérintené

azt),
• szóban elmagyarázza, hogy mit látott pontosan az akció során, az

érintkezés pillanatában és az akció utáni pillanatokban.
4. Az I. játékvezetınek nagyon pontosan meg kell értenie, amit a vonalbíró látott

és elmondott neki. Jó taktika lehet erre a megtörtént és elmagyarázott
eseményeket történésük szerinti sorrendbe rakni.

5. Amikor az I. játékvezetı meggyızıdött arról, hogy megkapott minden elérhetı
információt és ezek alapján képes meghozni a döntését, akkor gyorsan
közölnie kell a végleges döntés eredményét a megfelelı csapattal, miközben
megy vissza az emelvényhez.

6. Az I. játékvezetı az emelvényen jelzi a labdalenyomat vizsgálat eredményét (a
megfelelı karjellel megmutatja a következı nyitásra jogosult csapatot) és ha
szükséges, szankcionálja a háló alatt a másik térfélre átlépett játékosokat.

7. Ha van megfelelı eszköz, az I. játékvezetı szóban ismerteti a nézıkkel is a
labdalenyomat vizsgálat eredményét.

8. Az I. játékvezetı jelt ad a következı nyitásra (a mérkızés folytatódására).

3. A II. játékvezetı feladatai

• A II. játékvezetı az eljárás alatt a hálóhoz közel áll annak érdekében, hogy
helyezkedésével vagy szóban meggátolja a csapatot, hogy átmenjen a háló alatt a
lenyomat vizsgálatot befolyásolni.

• Hasznos lehet ilyenkor emlékeztetni a csapatokat arra, hogy labdalenyomat vizsgálat
ideje alatt szabálytalan átmenni a háló alatt vagy annak meghosszabbításán.

• A teljes procedúra alatt szemkontaktust kell tartson az I. játékvezetıvel.
• Ha szükséges, a II. játékvezetı segítheti az I. játékvezetıt a végleges döntés

meghozatalában.
• A II. játékvezetınek biztosnak kell lennie abban, hogy a jegyzıkönyvvezetı megfelelı

módon rögzítette a labdalenyomat vizsgálat eredményét és kimenetelét. A játék nem
folytatódhat addig, amíg a jegyzıkönyvvezetı nem jelzi, hogy készen van az
adminisztrációval.

4. Megjegyzések

• A labdalenyomat vizsgálati protokollok kapcsán felmerülı problémák nagy része
megoldható gyors és pontos kommunikációval és együttmőködéssel a játékvezetık
között a protokollok elıtt, alatt és után.

• Az I. játékvezetınek és a megfelelı vonalbírónak a protokoll teljes ideje alatt figyelnie
kell a labdalenyomat körülötti területet, így könnyen észrevehetik a játékosoknak azt a
szándékát, amikor a labdalenyomatot akarják eltüntetni, vagy megváltoztatni.

• A II. játékvezetınek aktívan közre kell mőködnie abban (sípjellel, karjelekkel és
szóbeli figyelmeztetéssel), hogy jelezze a játékosoknak, hogy nincsen joguk átmenni a
háló alatt vagy annak meghosszabbításán.

• Az I. játékvezetı a protokoll során bármikor kérheti a II. játékvezetı segítségét az
esetleges tolmácsolásban, vagy bármilyen egyéb dologban.

• Nemzetközi versenyen amennyire lehetséges, minden kommunikáció angolul folyjon.

5. Vonalbírók



• A vonalbírók mőködésük során próbálják meg minél pontosabban, minél
következetesebben végezni feladatukat, különösen a bent és a kint labdák
megítélésénél, ezzel is elkerülve a labdalenyomat vizsgálatok szükségességét.

• Ha az I. játékvezetı labdalenyomat vizsgálatot kezdeményezett, akkor a vonalbírónak
biztosnak kell lennie abban, hogy ismeri labdalenyomat pontos helyét és minden
egyebet a talajjal történt érintkezéssel kapcsolatban pontosan el tud magyarázni.

• Minden információt, beleértve az érintkezés helyét és az összes egyéb körülményt, el
kell mondjon az I. játékvezetınek.

• Amennyiben az I. játékvezetı kéri, a megfelelı vonalbíró menjen a labdalenyomat
környezetébe.

• A vonalbírók (és más hivatalos személyek) semmilyen körülmények között sem
változtathatják meg a játékterület felszínét a labdalenyomat környezetében. Figyelmet
kell fordítsanak arra, hogy bármilyen személy a labdalenyomat környezetében
mozogjon (sétáljon) és arra is, hogy elkerüljék a homokba rajzolást, vagy bármilyen
egyéb jelölést a homokban akár ujjal, akár a vonalbírói zászlóval.

6. A mérkızés folytatása

• A protokoll végén az I. játékvezetınek a megfelelı karjel használatával közölnie kell
az összes résztvevıvel a protokoll eredményét (jelezni a nyitásra következı csapatot).

• Ha szükséges, az I. játékvezetınek szankcionálnia kell az(oka)t a játékos(oka)t, aki(k)
az ellentérfélbe mentek a háló alatt, vagy a hálót megkerülve. Ezt a viselkedést durva
viselkedésnek kell tekinteni (büntetés szankció) és a szankció egyénileg
alkalmazandó.

• Amennyiben egy játékos átmegy a háló alatt vagy azt megkerülve az ellentérfélbe,
ennek megítélése során nincs különbség, hogy mekkora távolságot tett meg (ha a
játékos csak 1 métert megy át, ugyanolyan elbírálás alá kell essen, mint aki 3 métert).
Az is elképzelhetı, hogy a játékos közvetlenül ezután egyéb szankciót is kapjon,
például játékkésleltetésért, trágár beszédért stb.

• Az I. játékvezetı a labdalenyomat vizsgálati protokoll eredményét lehetıség szerint
közölje a nézıkkel is a kommunikációs protokollnak megfelelıen. Ennek gyorsan és
tisztán érthetıen kell megtörténnie azért, hogy a mérkızés mielıbb folytatódjék.

• A II. játékvezetınek biztosnak kell lennie abban, hogy a jegyzıkönyvvezetı megfelelı
módon rögzítette a labdalenyomat vizsgálat eredményét és kimenetelét. A játék nem
folytatódhat addig, amíg a jegyzıkönyvvezetı nem jelzi, hogy készen van az
adminisztrációval.


