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A JATEK JELLEMZOI

A strandroplabdat két kétszemélyes csapat jatssza homokon, homokpalyan, melyet halo oszt ketté. A
jatéknak specialis koriilmények kozott jatszott kiillonbozo valtozatai vannak, annak érdekében, hogy
mindenki szamara elérhetd legyen.

A jaték célja a labdat szabalyosan a halo f616tt az ellenfél talajara juttatni, illetve megakadalyozni, az
ellenfél hasonl6 szandékat.

A csapatnak harom labda érintésre van joga /a sancot is beleértve/, miel6tt a labda az ellentérfélbe
jut.

A labda a nyitassal keriil jatékba: a nyitd jatékos a labdat megiitve a halo folott az ellenfélhez
juttatja. A labdamenet /rally/ addig folytatodik, amig a labda nem érinti a talajt, out-ra nem megy,
vagy a csapat azt nem tudja visszajatszani szabalyosan.

A strandroplabdaban a labdamenetet megnyerd csapat pontot szerez. (Labdamenet-pont rendszer.)
Ha a labdamenetet a nyitast fogadod csapat nyeri, kap egy pontot és elnyeri a nyitas jogat. Ilyen

esetben a korabban nyitd jatékos tarsa hajtja végre a kovetkezod nyitast.
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ELSO FEJEZET

A JATEK HELYE ES A SZUKSEGES FELSZERELES

1. A JATEKTERULET /1. dbra/
A jatékteriilet a jatékpalyat és a kifutot foglalja magaban.

1.1. MERETEI

1.1.1. A jatékpalya 16x8 m-es négyszog alaku teriilet, melyet legalabb 3 m-es kifutd vesz koril €s
légtere a jatéktér felszinétdl mérve legalabb 7 m magassagig minden akadalytol mentes.

1.1.2. FIVB vilagversenyeken a jatékpalya 16x8 m-es négyszog alaki teriilet, amelyet az
oldalvonalaktol és az alapvonalaktol legalabb 5 m, legfeljebb 6 m-es kifut6é vesz koriil.
Légtere a jatéktér felszinétél mérve legalabb 12,5 m magassigig minden akadalytol

mentes legyen.

1.2. A JATEKTERULET FELSZINE

1.2.1.A palya talaja vizszintes feliiletli homok legyen, olyan sima és egyforma, amennyire lehetséges,
mentes minden olyan két6l, kavicstol, kagylotdl és barmilyen dologtdl, ami vagast, vagy egyéb
sériilést okozhat a jatékosnak.

1.2.2. FIVB vilagversenyeken a homok legalibb 40 ¢cm mély legyen és finom szemcsékbol
alljon.

1.2.3. A palya felszine semmilyen sériilési veszélyt nem jelenthet a jatékosnak.

1.2.4. FIVB vilagversenyeken a homok elfogadhaté szemcseméretiire legyen rostalva, mentes
kovektol és veszélyes szemektol. A homok til finom sem lehet, ne okozzon porfelhét,
illetve ne tapadjon a bérre.

1.2.5. FIVB vilagversenyeken a centerpalya folé ponyvat ajanlatos kifesziteni esos id6 esetére.

1.3. VONALAK A PALYAN

1.3.1.A jatékpalyat két oldal- és két alapvonal hatarolja (a 16x8 m-be beszamitanak), ezeket a palya
belseje felé kell kijelolni.

1.3.2.K6zépvonal nincs.

1.3.3.Minden vonal 5-8 cm széles lehet.

1.3.4.A vonalak szinesek ¢€s a homok szinétdl élesen eliitd szintiek kell legyenek.

1.3.5.A pélya vonalai ellenallo szalagbol késziiljenek €s minden rogzitd eszkoz lagy, rugalmas

anyagu legyen.

Strandroplabda szabalyok 2007-08 8




1.4. ANYITO ZONA
A nyit6 zoéna az alapvonal mogotti és a két oldalvonal elméleti meghosszabbitasa kdzotti teriilet.

Me¢élységben a nyitd zona a kifutd végéig tart.

1.5. IDOJARAS

Az idGjaras nem jelenthet sériilésveszélyt a jatékosoknak.

1.6. VILAGITAS
A hivatalos nemzetkozi mérkézéseken este a vilagitasnak a jatékteriileten 1000 - 1500 lux
értékiinek kell lennie a jatékfelszint6l 1 m magasan mérve.
FIVB vilagversenyeken a technikai delegdtus, a jatékvezetoi delegdtus és a versenyigazgato

dont arrdl, hogy a fenti feltételek barmelyike jelent-e sériilésveszélyt a jatékosok szamara.

2. HALO ES HALOTARTO OSZLOPOK /2. 4bra/
2.1. A HALO

A hal6 8.5 m hossza és 1 m /+/-3c/ széles, a jatékpalya kozepének tengelye felett kifeszitve.
10 cm oldalmagassagl négyzet alaku szemekbdl késziil. A halo felsd €s alsd peremét lehetdleg
sotétkek, vagy fényes szinii 7-10 cm széles varrott vaszoncsikkal kell fedni vizszintesen teljes
hosszaban. A varrott vaszoncsikok mindkét szélén lyuknak kell lennie, hogy a koteleket azon at
lehessen huzni, az oszlopokhoz lehessen rogziteni és kifesziteni a halot. A vaszoncsikokon beliil
a felsOben hajlékony kabel van, az alson beliil pedig kotél, amelyik az oszlophoz koéti és kifesziti
a halot. A vizszintes vaszoncsikon hirdetés elhelyezése megengedett.

FIVB vilagversenyeken hasznalhaté 8 m-es halo kisebb kockakkal. Az oszlopok és a halo
vége kozott markaneves kis tabldk elhelyezhet6k amennyiben ezek nem rontjak a
jatékosok és a résztvevok latasi viszonyait. Ezeken reklim elhelyezheté az FIVB

szabalyzata szerint.

2.2. OLDALSZALAGOK
Két szines 5-8 cm széles (a palya vonalaival azonos szélességil) és 1 m hosszii oldalszalagot
kell fliggblegesen elhelyezni a halon mindegyik oldalvonal folott. Ezek a halo részének

tekintend6k. Az oldalszalagokon hirdetés elhelyezése megengedett.

2.3. ANTENNAK
Az antenna rugalmas 1,80 m hosszi, 10 mm 4atmérdjii rad. Uvegszalbol vagy ehhez hasonld
anyagbol késziilt. A két antennat egy-egy oldalszalag kiilsé széle mellé kell a halo ellentétes

oldalan rogziteni /2.sz. dbra/
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Mindegyik antenna felsd 80 cm-¢ét a halo folé kell elhelyezni és 10 cm-es kiilonb6zd szinti
savokkal kell bevonni, lehetdleg piros €s fehérrel. Az antennak a halo részeinek tekintenddk és

oldalrol hataroljak a labda szabalyos athaladasi terét (lasd 3. abra és 14.1.1. szabaly).

2.4. HALOMAGASSAG
A halomagassag férfiak részére 2.43 m, nok részére 2.24 m

Kommentar: a halé6 magassaga a korcsoportoknak megfeleléen valtozhat az alabbiak szerint:

Korcsoport Noék Férfiak
16 éves és fiatalabbak 2,24 m 2,24 m
14 éves és fiatalabbak 2,12m 2,12m
12 éves és fiatalabbak 2,00 m 2,00 m

A halé magassagat a jatékmez6 kozepén méréraddal kell megmérni. A hald két széle (az
oldalvonalak fol6tt) mindkét oldalon egyenld magas kell legyen és 2 cm-nél tobbel nem

haladhatja meg a szabalyos magassagot.

2.5. HALOTARTO OSZLOPOK
A halot két, lehetdleg szabalyozhaté magassagu, lekerekitett €s sima 2.55 m magas oszlopnak
kell tartania. A talajon az oldalvonalaktol 0.7 - 1 m-re kell rogzitve lenniiik. Tilos az oszlopokat
kabelekkel rogziteni a talajhoz. Minden veszélyes vagy akadalyozd felszerelést el kell

tavolitani. A halotartd oszlopokat burkolattal kell ellatni.

2.6. KIEGESZITO FELSZERELESEK

Minden kiegészit6 felszerelést az FIVB szabalyzatai hataroznak meg.

3. ALABDA

3.1. JELLEMZOI
A labdanak gdomb alakunak kell lennie, olyan hajlékony (bér, miibér, vagy hasonld) anyagbol,
amely nem szivja fel a vizet, azaz alkalmasabb szabadtéri jatékhoz, ahol es6ben is sor keriilhet a
mérkézésekre. A labdanak rendelkeznie kell egy "belsével”" gumibdl vagy hasonlo anyagbol. A
mibér anyag jovahagyasarol az FIVB szabalyzatai rendelkeznek.
Szine: vilagos szin, mint pl. narancs, rézsaszin, sarga, fehér stb.
Keriilete: 66 - 68 cm az FIVB nemzetkozi versenyekre.
Stulya: 260 - 280 gr.
Bels6 nyomasa: 171 - 221 mbar vagy hPa /0.175 - 0.225 Kg/cmz/
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3.2. ALABDAK EGYFORMASAGA
Az egy mérkozésen hasznalt minden labdak 0sszes jellemz6je (szin, keriilet, suly, nyomas, tipus
stb.) azonos kell legyen.

Hivatalos nemzetko6zi mérkézéseket az FIVB altal elfogadott labdakkal kell jatszani.

3.3. HAROM LABDAS RENDSZER
FIVB vilagversenyeken 3 labdat kell hasznalni. Ez esetben 6 labdaszeddre van sziikség: 1-

1 a kifuté mindegyik sarkaban és 1-1 mind a két jatékvezeté6 mogott elhelyezkedve. /6.

abra /

MASODIK FEJEZET
A RESZTVEVOK

4. A CSAPATOK

4.1. A CSAPAT /OSSZETETELE/ ES NYILVANTARTASA

4.1.1.Egy csapat kizarolag két jatékosbal all.

4.1.2.A mérkézésen csak a két, a jegyzOkonyvbe bejegyzett jatékos szerepelhet.

4.1.3. FIVB vilagversenyen a mérkoézéseken edz6 miikodése nem megengedett.

4.2. A CSAPATKAPITANY
A csapatkapitanyt a jegyzokonyvben meg kell jeldlni.

5. A JATEKOSOK FELSZERELESE
5.1. FELSZERELES

5.1.1. A jatékosok felszerelése rovid nadragbdl /sortbol/ vagy fiirdéruhabol all. Triké nem kotelezd,
kivéve, ha a torna szabalyzata azt eldirja. A jatékosok sapkat viselhetnek.

5.1.2. FIVB vilagversenyeken egy csapat jatékosai azonos szini és tipusu felszerelést kell
viseljenek a torna szabalyzatinak megfelelGen.

5.1.3. A jatékosok felszerelése tiszta kell legyen.

5.1.4. A jatékosok mezitlab kell legyenek, kivéve, ha mast engedélyez a jatékvezeto.

5.1.5. A jatékosok trikoin (vagy ha megengedett trikd nélkiil jatszani, akkor a nadragon) 1-es illetve
2-es szam kell, hogy legyen. A szamot a trikd elején, vagy a nadrag eliilsé részén kell
elhelyezni.

5.1.6. A szam a trikotol eliito szinli és min.10 cm magas legyen. A szam szélessége legalabb 1.5 cm.
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5.2. ENGEDELYEZETT VALTOZTATASOK

5.2.1. Ha mindkét csapat azonos szinli trikoban jelenik meg, sorshuzast kell végrehajtani annak
eldontésére, hogy melyik csapatnak kell szint cserélnie.

5.2.2. Az elso jatékvezeto egy vagy tobb jatékosnak engedélyezheti:
a/ zokniban /és/ vagy cipdben jatszani,
b/ jatszmak kozott a trikot cserélni, feltéve, ha az 0j is megfelel a torna, illetve a FIVB

szabalyzatanak. / 5.1.5. és 5.1.6. pontok/
5.2..3. A jatékos kérésére az elsé jatékvezetd engedélyezheti, hogy atlétatrikoban vagy

tréningnadragban jatsszon.

5.3. TILTOTT TARGYAK ES FELSZERELESEK

5.3.1. Tilos minden olyan targyat viselni, amely sériilést okozhat, mint pl, ékszer, ti, karkoto,
kemény fém vagy egyéb bandazs stb.

5.3.2. A jatékosok sajat felelosséglikre viselhetnek szemiiveget.

5.3.3. Tilos a hivatalos szamozas nélkiili felszerelés. / 5.1.5., 5.1.6.pontok/

6. A RESZTVEVOK JOGAI ES KOTELESSEGEI

6.1. MINDKET JATEKOS

6.1.1. A résztvevoknek ismerniiik és kovetniiik kell a hivatalos strandroplabda szabalyokat.

6.1.2. A résztvevoknek sportszertien vita nélkiil kell elfogadniuk a jatékvezetdk itéleteit. Kétség
esetén kérhetnek felvilagositast a jatékvezetotol.

6.1.3. A résztvevoknek nemcsak a jatékvezetokkel szemben kell tisztelettel és udvariasan
viselkedniiik a fair play szellemében, hanem a t6bbi hivatalos személlyel, az ellenfelekkel, a
sajat csapattagukkal és a kozonséggel is.

6.1.4. A résztvevok keriiliék az olyan cselekedeteket, vagy magatartast, amely alkalmas arra, hogy
befolyasolja a jatékvezetoket, vagy arra, hogy elrejtse sajat csapatuk hibajat.

6.1.5. A résztvevok kertiljenek minden olyan cselekedetet, amelynek célja a jatékkésleltetés.

6.1.6. Mérkdzés kdzben a csapattagok kozotti beszélgetés megengedett.

6.1.7. Mérkézés kozben, amikor a labda jatékon kiviil van, mindkét jatékos jogosult beszélni a
jatékvezetokkel a kdvetkezo 3 esetben /v. 6. 6. 1. 2. pont:/ :

a.)Keérdést intézni a jatékszabalyok alkalmazisa vagy értelmezése targyaban. Ha a magyarazat vagy az
értelmezés nem elégiti ki a jatékosokat, egyikiiknek azonnal kozonie kell az 1. jatékvezet6vel: fenntartjak a
jogot Hivatalos Tiltakozasra.

b.) Engedélyt kérni:
- az egyenruha vagy felszerelés cseréjére,
- a nyitod jatékos szamanak ellendrzésére,
- a halo, a labda, a talaj stb. ellenérzésére
- a palya eltolodott vonalainak kiegyenesitésére.

c.) Pihen6idét kérni / 19. 3./
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Megjegyzés: A jatékosoknak jatékvezetdi engedéllyel kell rendelkezniiik, hogy elhagyjak a
jatéktertiletet.
6.1.8. A mérkdzés végén:
a.) mindkét jatékos megkoszoni a jatekvezetonek €s az ellenfélnek a kdzremiikddést.
b.) ha valamelyikiik el6z6leg /a mérk6zés kdzben/ mar kifejezte Hivatalos Tiltakozas iranti igényét
az I. jatékvezetonek, joga van azt tiltakozasként megerdsiteni azaltal, hogy bejegyzi a

jegyzokonyvbe / 6.1.7.a)/

6.2. A CSAPATKAPITANY

6.2.1. A mérkozés el6tt a csapatkapitany:
a.) alairja a jegyzokonyvet
b.) csapatat képviseli a sorshuizason

6.2.2 A mérk6zés végén a csapatkapitany a jegyzokonyv aldirasaval igazolja az eredményt.

6.3. A RESZTVEVOK ELHELYEZKEDESE /1. dbra/
A jatékosok székei az oldalvonaltol 5 m-re és a jegyzOkonyvvezetdi asztaltol legalabb 3 m-re kell

legyenek elhelyezve.

HARMADIK FEJEZET

PONT, JATSZMA ES MERKOZES MEGNYERESE

7. AZ EREDMENYSZAMOLAS RENDSZERE

7.1. A MERKOZES MEGNYERESE

7.1.1. A mérkdzést az a csapat nyeri, amelyik két jatszmat nyer.

7.1.2. 1-1-es egyenlOség esetén a dontd /3./ jatszmat kell jatszani 15 pontig legalabb 2 pont

kiilonbséggel.

7.2. A JATSZMA MEGNYERESE

7.2.1. Az a csapat nyeri meg a jatszmat /kivéve a dont6 3.jatszmat/, amely elébb ér el 21 pontot
legalabb 2 pont elénnyel. 20-20-as egyenldségnél a jatékot addig kell folytatni, amig 2 pont
kiilonbséget el nem érnek /22-20, 23-21, stb./

7.2.2. A dont6 jatszmat a 7.1.2. alatt ismertetett szabalyok szerint kell jatszani.

7.3. LABDAMENET NYERESE
Ha egy csapat elrontja a nyitasat, hibazik a labda visszajatszasa soran, vagy barmilyen mas
hibat kdvet el, akkor az ellenfél nyeri a labdamenetet az alabbi kovetkezmények egyikével:

7.3.1. Ha az ellenfél nyitott, kap egy pontot és folytatja a nyitast.
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7.3.2. Ha az ellenfél fogadta a nyitast, elnyeri a nyitasjogot és egy pontot kap.

7.4. ATEKMEGTAGADAS ES HIANYOS CSAPAT

7.4.1. Ha egy csapat megtagadja a jatékot, miutan felszolitottak a jaték folytatasara,
jatékmegtagadonak és vesztesnek kell nyilvanitani a kovetkez6 eredménnyel: 0:2 /0:21, 0:21/.

7.4.2. Azt a csapatot, amely igazolhatd ok nélkiil nem jelenik meg id6ben a palyan,
jatékmegtagadonak kell nyilvanitani a 7.4.1. pontban leirt eredményekkel.
FIVB vilagversenyeken, tornarendszerii (Pool) lebonyolitis esetén, a 7.4.1 és a 7.4.2
fenti szabalyok adott esetben mddosithatéak, az FIVB altal kiadott Specifikus
Versenyszabalyzatnak megfeleléen, amely meghatarozza, hogy mi a kovetendé nem
megjelenés esetén.

7.4.3. Az a csapat, melyet hianyosnak nyilvanitottak akar a jatszmara, akar a mérkozésre, elveszti a
jatszmat vagy a mérk6zést. /9.1.szabaly/ Az ellenfél csapatanak annyi pontot vagy jatszmat
kell adni, amennyi a jatszma vagy a mérk6zés megnyeréséhez sziikséges. A hianyos csapat

megtartja szerzett pontjait és jatszmait.

NEGYEDIK FEJEZET

FELKESZULES A MERKOZESRE, A JATEK SZERKEZETE

8. FELKESZULES A MERKOZESRE
8.1. SORSHUZAS

A bemelegités elott az elso jatékvezetd a két csapatkapitany jelenlétében elvégzi a sorshuizast. A
sorshuizas nyertese valaszthatja:
a.) vagy a nyitas vagy a fogadas jogat,
b.) vagy térfelet.
A vesztesé a megmarado alternativa.
Az elsO jatszma el6tti sorshiizas vesztese a masodik jatszmaban valaszthatja az a.) vagy a b.)

lehetSség barmelyikét. Uj sorshtizasra a dontd jatszma elétt keriil sor.
8.2. BEMELEGITES
A mérkézés el6tt mindegyik csapat a halonal 3 percet melegithet, ha el6z6leg mar mas palyan

melegithetett, ha erre nem volt lehetdsége, akkor 5 percet melegithet.

9. A CSAPATOK KEZDO ALAKZATA
9.1. JATEKOSOK

Mindegyik csapat mindkét tagja koteles allandoan jatékban lenni. / 4.1.1.szabaly/
9.2. JATEKOSCSEREK

Nincs lehetdség jatékos helyettesitésére, vagy cseréjére.
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10. A JATEKOSOK ALLASRENDJE
10.1. ALLASREND

10.1.1. Amikor a nyito jatékos megérinti a labdat, mindkét csapatnak sajat palyajan beliil kell lennie
/kivéve a nyito jatékost/

10.1.2. A jatékosok szabadon mozoghatnak. Nincs meghatarozott helyiik a palyan.

10.1.3. Nincs allasrendi hiba.

10.2. NYITASREND
A nyitasrendet a jatszma soran meg kell tartani (ahogy a csapatkapitdny a sorshuzast

kdvetéen meghatarozta).

10.3. NYITASRENDI HIBA

10.3.1.Ha a csapat nem a nyitasrendnek megfelelé sorrendben nyit, nyitasrendi hibat kovet el.

10.3.2.A jegyzOkonyvvezetonek pontosan jeleznie kell a nyitasrendet, illetve azt, ha nem a
sorrendben kovetkezo jatékos késziilodik nyitasra.

10.3.3. A nyitasrendi hiba labdamenet vesztéssel biintetendd. (12.2.1. pont ).

OTODIK FEJEZET
A JATEK CSELEKMENYEI

11. JATEKHELYZETEK
11.1. A LABDA JATEKBAN

A labdamenet a jatékvezeto sipjelével kezd6dik. Mindazonaltal a labda a nyité érintéssel keriil

jatékba.

11.2. A LABDA JATEKON KiVUL
A labdamenet a jatékvezeto sipjelével fejezodik be. Mindazonaltal, ha a sipjel jatékhibat jelez,

a labda az elkovetett hiba pillanataban keriil jatékon kiviilre /lasd 12.2.2.szabaly/

11.3. A LABDA BENT
A labda "bent" van, ha a jatékmezO6 talajat érinti, beleértve a hatarold vonalakat is. (1.3.

szabaly)

11.4. A LABDA KINT
A labda "kint" van, ha:
a.) teljesen a palyat hatarol6 vonalakon kiviil ér talajt /anélkiil, hogy érintené azokat/
b.) a jatékmezOn kiviili targyat, a mennyezetet, vagy egy, a jatékban részt nem vevd személyt

érint
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c.) az antennakat, az oszlopokat, koteleket vagy magat a halot érinti, az antennan illetve az
oldalszalagokon kiviil

d.) a nyitas soran vagy a harmadik csapatérintést kovetden teljes terjedelmével athalad a halo
fiiggbleges sikjan részben vagy teljesen a '"szabalyos athaladasi téren" kivil /14.1.3.

szabaly, 3. abra/

12. JATEKHIBAK

12.1. MEGHATAROZAS
12.1.1. Minden a jatékszabalyokkal ellentétes cselekedet jatékhiba.

12.1.2. A jatékvezetok itélik meg a hibakat és jelen szabalyok szerint hatarozzak meg a biintetéseket.

12.2. A HIBA KOVETKEZMENYEI

12.2.1. Egy hibanak mindig egy biintetés a kovetkezménye: a hibat elkovetd csapat ellenfele nyeri
meg a labdamenetet a 7.3. szabaly szerint.

12.2.2. Ha két vagy tobb hibat kdvetnek el egymas utan, csak az els6 szamit.

12.2.3. Ha az ellenfelek két vagy tobb hibat kovetnek el egyidében, kettds hibardl van szo, és a

labdamenetet Gjra kell jatszani.

13. A LABDA MEGJATSZASA

13.1. A CSAPAT LABDAERINTESEI

13.1.1. Minden csapatnak legfeljebb harom labdaérintésre van joga, hogy a labdat a halo folott
visszajatssza.

13.1.2. A csapat labdaérintései kozé nemcsak a jatékosok szandékos, hanem a nem szandékos
labdaérintései is szamitanak.

13.1.3. A jatékos nem érintheti a labdat kétszer egymasutan. (kivéve 13.4.3.a.,b., és 18.2. szabaly)

13.2. EGYIDEJU ERINTESEK

13.2.1. Két jatékos egyidejiileg érintheti a labdat.

13.2.2. Ha két csapattag egyidejlileg érinti a labdat, két érintésnek szamit (kivéve sancolasnal,
18.4.2. szabaly)
Ha két csapattag nyul a labdaért, de csak az egyik jatékos érinti azt, csak egy érintésnek
szamit. Ha a jatékosok 0sszelitkdznek, az nem szamit hibanak.

13.2.3. Ha két ellenfél hajt végre egyidejli érintést a halo folott és a labda jatékban marad, a fogado
csapatnak van joga ujabb harom érintésre. Ha az ilyen labda ,,outra” megy, akkor azt az
ellenoldali csapat hibajanak kell tekinteni. Ha a halo felett az ellenfelek egyidejii érintésébol

tartott labda” lesz, ezt nem kell hibanak tekinteni.
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13.3. SEGITETT ERINTES
A jatékteriileten beliil nincs joga a jatékosnak segitségként, tamasztékként jatékostarsat, vagy
valamely eszkdzt, targyat hasznalni, igénybe venni azért, hogy elérje a labdat. Mindazonaltal
egy jatékos megallithatja, visszatarthatja jatékostarsat, nehogy az hibat kdvessen el (pl. hogy

megérintse a halot, vagy akadalyozza az ellenfelet stb.)

13.4. A LABDAERINTES JELLEMZOI
13.4.1. A labdat a test barmely részével meg lehet érinteni.
13.4.2. A labdat elpattandan kell érinteni, nem szabad megfogni vagy dobni. A labda barmely
iranyba elpattanhat.
Kivételek:
a.) erds Utést védo érintésnél. Ez esetben a labdat egy pillanatig kosarérintéssel meg lehet az
ujjakkal tartani.
b.) ha a halé felett az ellenfelek egyidejli érintésébol , tartott” labda lesz.
13.4.3. A labda a test kiilonb6z6 részeit érintheti, feltéve, hogy az érintések egyidejiiek.
Kivételek:
a.) sancolasnal (18.4.2. szabaly), egymast kovetd érintések is el6fordulhatnak, egy vagy
mindkét sancolonal, feltéve, hogy ezek az érintések egy akciod soran torténtek.
b). a csapat elsé érintése soran, kivéve, ha ez ujjakkal torténik (kivéve a 13.4.2.a.szabaly), a
labda egymast kdvetden tobbszor is érintheti a test kiillonb6zo részeit, feltéve, hogy ezek

az érintések egy akcio soran torténtek.

13.5. LABDA MEGJATSZASI HIBAK

13.5.1. NEGY ERINTES : egy csapat négyszer érinti a labdat, mieldtt visszajatszana azt.
(13.1.1. szabaly)

13.5.2. SEGITETT ERINTES : egy jatékos a labda elérése érdekében a jatékteriileten beliil
jatékostarsat, vagy barmilyen eszkozt vesz igénybe. (13.3. szabaly)

13.5.3. TARTOTT LABDA : a jatekos nem elpattandan jatssza meg a labdat (lasd 13.4.2.
szabalyt) kivéve, er0s lités védése soran (13.4.2.a. szabaly), vagy
ha a halo felett az ellenfelek egyidejli érintésébdl keletkezett
Htartott labda” (13.4.2.b. szabaly)

13.5.4. KETTOS ERINTES : egy jatékos egymas utan kétszer érinti a labdat, vagy a labda érinti

egymas utan kiilonbozo testrészeit. (13.1.3. és 13.4.3. szabaly)
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14. LABDA A HALONAL

14.1. AHALO FOLOTT ATREPULO LABDA

14.1.1. Az ellentérfélbe kiildott labdanak a halé folott, a ,,szabalyos athaladasi téren” keresztiil kell
athaladnia.(3. abra) A ”’szabalyos athaladasi tér” a hald fiiggdleges sikjanak azon része,
amelyet:

a.) alul a halo teteje,
b.) oldalt az antennak és képzeletbeli meghosszabbitasuk,
c.) feliil a mennyezet, vagy ha van, mas szerkezet hatarol.

14.1.2. Az a labda, amelyik részben vagy teljesen a szabalytalan athaladasi (antennan kiviili) téren
keresztezi a halo sikjat, az ellenfél kifutdjabol visszajatszhatd a harom csapatérintésen beliil
az alabbi feltétellel:

- a visszajatszott labda a jatékmez6 ugyanazon oldalan, ismét a szabalytalan athaladasi

(antennan kiviili) téren keresztezi a halo sikjat.
Az ellenfél az ilyen akcidt nem akadalyozhatja meg.

14.1.3. A labda , kint” van, ha teljes terjedelmével athalad a hal6 alatt. (3. abra)
14.1.4. A jatékos az ellenfél térfelébe hatolhat megjatszani a labdat, miel6tt az a halo alatt vagy a

szabalyos athaladasi téren kiviil teljes terjedelmével nem keresztezte a hald fliggéleges sikjat

(15.2.).

14.2. A HALOT ERINTO LABDA
A halo folott athalad6 labda érintheti azt. (14.1.1. szabaly)

14.3. LABDA A HALOBAN
14.3.1. A haloba keriilt labda megjatszhat6 a harom csapatérintésen beliil.
14.3.2. Ha a labda elszakitja a haldt, vagy azon athatol, a labdamenetet semmisnek kell tekinteni és

azt gjra kell jatszani.

15. JATEKOS A HALONAL
Mindegyik csapatnak sajat jatékmezejében és -terében kell jatszania. Ugyanakkor a labda

visszajatszhato a kifuton kiviilrdl is.

15.1. ATNYULAS A HALO FOLOTT

15.1.1. Sancolas kozben a sancold atnyllva a halo folott megérintheti a labdat, feltéve, ha nem
avatkozik az ellenfél jatékaba annak tamado érintése elOtt, vagy azzal egyidében (18.3.
szabaly).

15.1.2. A jatékos tamadoérintése utan kezével atnyalhat a hald folott feltéve, ha a labda érintése sajat

térfelében tortént.
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15.2. AZ ELLENTERFELRE, AZ ELLENMEZOBE ES AZ ELLENFEL KIFUTOJABA
HATOLAS

Egy jatékos behatolhat az ellenfél térfelébe, jatékmezojébe és/vagy kifutdjaba, feltéve, ha ez
nem akadalyozza az ellenfél jatékat.

15.3. HALO ERINTESE

15.3.1. A halo érintése nem hiba, kivéve ha a labda megjatszasa kozben torténik vagy ha az érintéssel
befolyasoltak a jatékot. Nem hiba ha a jatékos haja véletleniil megérinti a halot.

Tobb olyan helyzet is tekinthetd labdamegjatszasi akcionak amikor a jatékos ténylegesen
nem érinti meg a labdat.

15.3.2. Miutan a jatékos megérintette a labdat, megérintheti az oszlopokat, a halot tarto koteleket,
vagy barmilyen targyat a halo teljes hosszan kiviil, feltéve, hogy ez nem befolyasolja a
jatékot.

15.3.3. Nem hiba, ha a haloba kiild6tt labda kovetkezményeként a halo érint egy ellenfelet.

15.4. JATEKOSHIBAK A HALONAL

15.4.1. Egy jatékos az ellentérfélben megérinti a labdat, vagy az ellenfelet, az ellenfél tamado
érintése elott, vagy azzal egyidoben (15.1.1. sz.)

15.4.2. Egy jatékos behatol az ellenfél térfelébe, jatékmezdjébe és/vagy a kifutdjaba, akadalyozva
annak jatékat (15.2. sz.)

15.4.3. Egy jatékos megérinti a halot vagy az antennat a labdamegjatszas soran, vagy ha ezzel

befolyasolta a jatékot.(15.3.1. sz.)

16. A NYITAS

16.1. MEGHATAROZAS
A labdat a megfeleld nyit6 jatékos a nyitassal hozza jatékba oly modon, hogy a nyitd zoénaban
egy kézzel vagy karral iiti meg azt.

16.2. A JATSZMA ELSO NYITASA

A jatszma els6 nyitasat az a csapat végzi, amelyiket erre a sorshuzas kijelolt. (8.1. sz.)

16.3. NYITAS SORREND
A jatszma els6 nyitasa utan a nyitasra jogosult jatékos a kovetkezok szerint van meghatarozva:
a.) ha a nyit6 csapat megnyeri a labdamenetet, az a jatékos, aki el6z6leg nyitott, Gjra nyit.
b.) ha a fogadd csapat nyeri a labdamenetet, elnyeri a nyitasjogot és az a jatékosa nyit, aki

legutobb nem nyitott.

16.4. ANYITAS ENGEDELYEZESE
Az elsé jatékvezeté akkor engedélyezi a nyitast, miutan ellendrizte, hogy a megfeleldé nyito

jatékos az alapvonal mogott birtokolja a labdat és a csapatok jatékra készek. ( 8. abra 1-es kép )
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16.5. ANYITAS VEGREHAJTASA

16.5.1. A nyit6 jatékos szabadon mozoghat a nyitd zoénaban. A nyitd érintés pillanataban, vagy a
felugorva végrehajtott nyitasnal az elugraskor a nyitdjatékos nem érintheti sem a palyat
(beleértve az alapvonalat is), sem a nyit6 zonan kiviili teriiletet. Laba nem lehet a vonal alatt.
A nyitast kdvetden beléphet a palyara, a nyitd zonan kiviilre 1éphet, vagy ott talajra érkezhet.

16.5.2. Ha a vonal a jatékos altal felvert homoktdl megmozdul, nem tekinthet6 hibanak.

16.5.3. Az els6 jatékvezetd sipjele utan 5 masodpercen beliil a nyitod jatékos végre kell hajtsa a
nyitast.

16.5.4. Az els6 jatékvezeto sipjele elott végrehajtott nyitas érvénytelen és azt meg kell ismételni.

16.5.5. A feldobott vagy eclengedett labdat egy kézzel vagy a kar barmely részével kell megiitni,
miel6tt az a jatékmezore esnék.

16.5.6. Ha a feldobott vagy elengedett labdat a nyit6d jatékos engedi leesni, anélkiil, hogy az 6t
érintené, vagy a jatékos a labdat megfogja, e cselekedetét nyitasnak kell tekinteni.

16.5.7. Tobb nyitaskisérlet nem engedélyezett.

16.6. TAKARAS
A nyit6 jatékos csapattarsa nem takarhatja el az ellenfél eldl a nyit6 jatékost, vagy a labda

roppalyajat. Az ellenfél kérésére oldalt el kell mozdulnia. (4. sz. abra)

16.7. NYITASHIBAK
A kovetkez6 nyitashibak nyitasvaltast eredményeznek:
A nyitd:
a.) megsérti a nyitassorrendet (16.3. szabaly)

b.) nem szabalyosan hajtja végre a nyitast (16.5. szabaly)

16.8. NYITASHIBAK A NYITO ERINTES UTAN
Szabalyos nyitoérintés utan hibas lesz a nyitas, ha a labda:
a.)a nyitd csapat egyik jatékosat érinti vagy nem a ,,szabalyos athaladasi téren” keresztiil
halad at
b.) ,, outra megy” (11.4. szabaly)

17. TAMADOERINTES
17.1. MEGHATAROZAS

17.1.1. Tamado érintésnek kell tekinteni minden olyan cselekedetet, amellyel a labdat az ellentérfél

fel¢ kiildik, kivéve a nyitast és a sancot.
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17.1.2. A tamaddérintést akkor kell befejezettnek tekinteni, amikor a labda teljes terjedelmével
athalad a halo fliggdleges sikjan vagy a sancold megérintette.
17.1.3. Barmelyik jatékosnak joga van barmilyen magassdgban tamadoérintést, tamadast

végrehajtani, ha a labdaérintést sajat jatékterében végezte (kivéve a 17.2.4. szabalyt)

17.2. A TAMADOERINTES HIBAI

17.2.1.Egy jatékos a labdat az ellentérfélben iiti meg (15.1.2. sz.).

17.2.2. Egy jatékos ,,outra” {iti a labdat (11.4. sz.)

17.2.3. Egy jatékos befejezett tamado érintést hajt végre "nyitott kez(i tippel", a labdat ujjakkal
iranyitva.

17.2.4. Ha egy jatékos befejezett tamado érintést hajt végre az ellenfél nyitasan, amikor a labda teljes
terjedelmével a hald szintje f616tt van.

17.2.5. Ha egy jatékos befejezett tamadd érintést kosarérintéssel hajt végre és a roppalyaja nem

merdleges a vallak vonalara, kivéve a feladast.

18. SANC
18.1. MEGHATAROZASA

A sancolas a halohoz kozel allo jatékosoknak az a cselekedete, amellyel az ellentérfélbol

érkez6 labdanak a halo fels szintjénél magasabbra felnytlva utjat alljak. /5.abra/

18.2. A SANCOLO LABDAERINTESI JOGA A SANCOLAS UTAN
A sanc utani labdaérintést barmelyik jatékos végezheti, beleértve azt is, aki a sanc kozben

érintette a labdat.

18.3. SANCOLAS AZ ELLENTERFELBEN
Sanc soran a jatékos kezével és karjaval atnyalhat a halo folott, feltéve, ha ezzel nem
akadalyozza az ellenfél jatékat. Ezért tilos a halod folott atnyulva megérinteni a labdat, amig az

ellenfél végre nem hajtotta a tamaddérintését.

18.4. SANCERINTES

18.4.1. A sancérintés a csapat érintései k6z¢ szamit. A sancold csapat ezutan mar csak két érintéssel
rendelkezik.

18.4.2. Egymas utan kovetkezd (gyors és folyamatos) érintések eléfordulhatnak a sanc soran egy
vagy tobb sancolonal, feltéve, ha ezek az érintések egy akcio soran torténtek. Ezek csak egy
érintésnek szamitanak /18.4.1.szabaly/

18.4.3. Ezeket az érintéseket a test barmely részével végre lehet hajtani.
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18.5. SANCHIBAK

18.5.1. A sancolo a labdat az ellentérfélben az ellenfél tamadoérintése eldtt vagy azzal egyidejiileg
érinti /18.3.szabaly/

18.5.2. Egy jatékos ellentérfélben antennan kiviil sancolja a labdat.

18.5.3. Egy jatékos az ellenfél nyitasat sancolja.

18.5.4. A labda a sancrdl ,,outra” megy.

HATODIK FEJEZET

PIHENOIDOK ES JATEKKESLELTETESEK

19. PIHENOIDOK
19.1. MEGHATAROZAS

A pihen6id6 szabalyos jatékmegszakitas és 30 masodpercig tart.
FIVB vilagversenyeken az elsé két jatszmaban tovabbi 30 masodperc idétartamu
Technikai Pihendidé kovetkezik automatikusan, amikor a két csapat ésszpontszama eléri

a 21 pontot

19.2. PIHENOIDOK SZAMA
Mindegyik csapatnak legfeljebb egy pihend idére van joga jatszmanként.

19.3. PIHENOIDO KERES
Pihen6idé6t a jatékosok csak akkor kérhetnek a megfeleld karjel alkalmazasaval, amikor a labda
jatékon kiviil van és mieldtt a nyitasra jelt ado sipszo felhangzik /8.(4). abra/. Pihendidot
egymas utan lehet kérni, anélkiil, hogy kozben folytatodna a jaték.

A jatékosok csak a jatékvezetok engedélyével hagyhatjak el a jatékteriiletet.

19.4. MEGALAPOZATLAN KERESEK
Tobbek kozott megalapozatlannak mindsiil pihenéidét kérni:
a.) labdamenet alatt, vagy a nyitasra jel ado sipszo pillanataban, vagy azt kovetéen /19.3.
szabaly /
b.) miutan mar felhasznaltak az engedélyezett pihen6idé szamot /19.2.szabaly/. Barmely
olyan megalapozatlan kérést, amely nem befolyasolja vagy késlelteti a jatékot, minden
szankcid nélkiil vissza kell utasitani, kivéve, ha megismétlédik ugyanabban a jatszmaban.

/20.1.b. szabaly /

20. JATEKKESLELTETES
20.1. A JATEKKESLELTETES FAJTAI

Egy csapat minden olyan megalapozatlan cselekedete, amely akadalyozza a jaték folytatasat

jatékkésleltetésnek tekintendd. Ilyen lehet tobbek kozott:
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a.) a pihendido tartamat meghosszabbitani, miutan mar utasitottak a csapatot a jaték folytatasara,
b.) ugyanabban a jatszmaban megismételni valamilyen megalapozatlan kérést /19.4.szabaly/,
c.) késleltetni a jatékot. (A labdamenet vége és a kovetkezd nyitasra jelt ado sipszé kdzott normal

koriilmények k6zott maximum 12 mp telhet el)

20.2. A JATEKKESLELTETESEK SZANKCIOI
20.2.1. A jatszmaban az elészor el6forduld  jatékkésleltetés szankcidja: figyelmeztetés

jatékkésleltetésért;

20.2.2. Ugyanabban a jatszmaban a masodik és minden fajta kovetkezd jatékkésleltetés hiba és

szankcioja: blintetés jatékkésleltetésért. Kovetkezménye a labdamenet elvesztése.

21. KIVETELES JATEKMEGSZAKITASOK
21.1. SERULES

21.1.1. Ha komoly sériilés kovetkezik be a labdamenet alatt, a jatékvezetdnek azonnal meg kell
allitani a jatékot. Azutan a labdamenetet ujra kell jatszani.

21.1.2. A sériilt jatékosnak max. 5 perc felépiilési id6t kell adni jatszmanként. A jatékvezetOnek a
hivatalosan akkreditalt orvost be kell engednie a palyara. Csak a jatékvezetd engedélyezheti
a jatékos részére a jatékteriilet elhagyasat biintetés nélkiil. Az 5 perc elteltével a
jatékvezetonek sipolnia kell, és meg kell kérdeznie a jatékost, hogy tud-e tovabb jatszani.
Ekkor csak a jatékos donthet arrdl, hogy jatékra kész-e.
Ha a jatékos nem épiil fel, vagy nem tér vissza a felépiilési id0 elteltével a palyara csapatat
nem teljesnek kell nyilvanitani. /7.5.3., 9.1.szabaly/
Kivételes esetben a versenyorvos vagy a technikai delegatus megtilthatja a jatékosnak, hogy
folytassa a jatékot.
Megjegyzés: A felépiilési id6t a hivatalos orvos palyara érkezését6l kell szamitani. Ha

nincsen elérhetd orvos, a felépiilési id6 engedélyezése pillanatatol kell az 5 percet szamolni

21.2. KULSO BEAVATKOZAS
Ha barmilyen kiils6 akadaly, esemény vagy beavatkozas torténik, a jatékot azonnal meg kell

allitani és a labdamenetet Gjra kell jatszani.

21.3. MEGHOSSZABBITOTT MEGSZAKITAS
Ha el6re nem latott koriilmények megszakitjak a mérkozést, az elsé jatékvezetd, a Szervezo
Bizottsag és a zslri /ha van ilyen / dont a sziikséges 1épésekrdl, amelyekkel vissza lehet
allitani a szabalyos koriilményeket.

21.3.1. Ha egy vagy tobb jatékmegszakitas fordul el6 és ezek id6tartama 6sszesen nem haladja meg a
4 orat, a mérk6zést ugyanazzal az eredménnyel kell folytatni, fiiggetlentl attol, hogy

ugyanazon vagy mas palyan folytatodik. A mar lejatszott jatszma(k) eredménye megmarad.
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21.3.2.Ha egy vagy tobb megszakitas fordul el6 és azok idétartama Gsszesen meghaladja a négy orat,

az egész mérkozést Gjra kell jatszani.

22. PALYACSEREK ES JATSZMAK KOZTI SZUNETEK
22.1. PALYACSEREK

22.1.1. Az 1. és a 2.jatszmaban minden 7. pont utan, a dontd jatszmaban minden 5. pont utan palyat

cseré¢lnek a csapatok.

22.2. JATSZMAK KOZTI SZUNETEK

22.2.1. A jatszmak kozotti sziinetek idétartama 1 perc. A dontd jatszma el6tt az elsé jatékvezetd
elvégzi a sorshuzast./8.1.szabaly/

22.2.2. A palyacserét /22.1.szabaly/ a jatékosok minden késedelem nélkiil végre kell hajtsak.

22.2.3. Ha a palyacserét nem hajtjak végre, amikor az el6 van irva, akkor kell azonnal végrehajtani,

amikor a hiba kideriilt. Az eredmény ebben az esetben nem valtozik.

HETEDIK FEJEZET

SPORTSZERUTLEN VISELKEDES

23. SPORTSZERUTLEN VISELKEDES
Egy csapattag helytelen viselkedése, a jatékvezetokkel, az ellenfelekkel, jatékostarsaval vagy a

nézokkel szemben négy kategoridba oszthato a sérelem fokanak megfelel6en.

23.1. KATEGORIAK

23.1.1. Sportszeritlen viselkedés: vitatkozas, megfélemlités stb.

23.1.2. Durva viselkedés: a jO modor vagy az erkdlcsi elvekkel szembeni, megvetést kifejezd
viselkedés.

23.1.3. Tamado viselkedés: becsmérld vagy sértegetd szavak vagy taglejtések.

23.1.4. Megtamadas: fizikai megtamadas vagy annak lathatd szandéka.

23.2. SZANKCIOK
A helytelen viselkedés sulyossaganak megfeleléen az elsé jatékvezetd megitélése szerint a
kovetkezd szankciokat alkalmazza. /Ezeket be kell irni a jegyzokonyvbe/

23.2.1. FIGYELMEZTETES SPORTSZERUTLEN VISELKEDESERT: sportszertitlen viselkedésért
az L. jatékvezeto figyelmezteti a jatékost, hogy a helytelen viselkedést a jatszma soran ne
ismételje meg.

23.2.2. BUNTETES SPORTSZERUTLEN VISELKEDESERT: durva viselkedésért vagy ismétlédd

sportszeriitlen viselkedésért a csapatot a labdamenet elvesztésével kell biintetni.
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23.2.3. KIALLITAS: az ismételt durva viselkedést, vagy a tamadé viselkedést kiallitassal kell
szankcionalni. A kiallitott jatékosnak el kell hagynia a jatékteriiletet és csapata "nem
teljesnek" nyilvanittatik a jatszmara. /7.4.3.,9.1./

23.2.4. KIKULDES: a megtamadasért a jatékosnak el kell hagynia a jatékteriiletet és csapata "nem

teljesnek" nyilvanittatik a mérkozésre. /7.4.3.,9.1./

23.3. A SZANKCIOK FOKOZATAI
A sportszeritlen viselkedést a "Szankciok fokozatai" szerint kell biintetni /7.abra/.
Egy jatékos egy jatszma soran tOobbszor is kaphat "biintetés sportszeriitlen viselkedésért"
szankciot. A szankciok progresszivitasa egy jatszmara érvényes.

A tamado viselkedést vagy tamadast biintet6 kikiildést nem kell megeléznie mas szankcionak.

23.4. SPORTSZERUTLEN VISELKEDES A JATSZMA ELOTT VAGY A JATSZMAK
KOZOTT

Barmely, az els6 jatszma el6tti vagy a jatszmak kozotti sportszertitlen viselkedést a 7. dbraban

foglaltak szerint kell szankcionalni és a szankci6 a kovetkezo jatszmara érvényes.

NYOLCADIK FEJEZET

A JATEKVEZETO TESTULET ES ELJARASOK
24. A JATEKVEZETO TESTULET ES ELJARASOK
24.1. OSSZETETEL

Egy mérkozés levezetéséhez a jatékvezetd testiilet a kdvetkezo személyekbol all:
- els6 jatékvezetd
- masodik jatékvezetd
- jegyzOkonyvvezeto;
- négy /kettd/ vonalbird

Helytiket a palyan a 6 dbra mutatja.

24.2. ELJARASOK

24.2.1. Csak az els6 és masodik jatékvezeto sipolhat a mérkozés alatt:
a.) az elso jatékvezeto ad jelt a nyitasra, amellyel a labdamenet elkezdédik,
b.) az els6é és a masodik jatékvezetd sippal jelzi a labdamenet végét, feltéve, hogy biztosak

abban, hogy egy jatékos hibat kdvetett el és meggy6zddtek annak természetérol.

24.2.2. Jatékmegszakitaskor sipolniuk kell annak jelzésére, hogy engedélyezik vagy elutasitjak a
csapat kérését.

24.2.3. Miutan a jatékvezeté a sipjaba fujt, jelezve a labdamenet végét, a hivatalos karjelekkel

azonnal meg kell mutatnia: ( 29.1.)
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a) a csapatot, melynek nyitnia kell,
b) a hiba természetét (ha sziikséges),
c.) a hibat elkovet6 jatékost (ha sziikséges).

25. ELSO JATEKVEZETO

25.1. HELYE
Az elsé jatekvezeto feladatat a halo egyik végénél felallitott allvanyon allva vagy iilve végzi.
Latémagassaga megkozelitoleg 50 cm-rel legyen a halo szintje folott. /6.4bra/

25.2. HATASKORE
25.2.1. Az els0 jatékvezetd vezeti a mérkozést kezdetétdl a végéig. Az elso jatékvezeto feliigyeletet

gyakorol a jatékvezeto testiilet minden tagja és a csapattagok folott.
A mérkozés alatt dontései véglegesek. Joga van a testiilet tobbi tagjanak dontését
feliilbiralni, ha megallapitja, hogy azok tévedtek. Le is cserélheti 6ket, ha nem teljesitik
szabalyosan feladataikat.

25.2.2. Az elsé jatékvezeto ellendrzi a labdaszed6k munkajat is.

25.2.3. Barmilyen kérdésben donthet a jatékkal kapcsolatban, beleértve azokat is, melyekrdl a
jatékszabaly nem rendelkezik.

25.2.4. Nem engedhet semmilyen vitat dontéseivel kapcsolatban. Ugyanakkor egy jatékos kérésére
felvilagositast kell adnia annak a szabalynak alkalmazasarol, melyre dontését alapozta.
Ha a jatékos azonnal jelezte, hogy nem ért egyet felvilagositasaval és fenntartja a jogot, hogy
hivatalos tiltakozast jelentsen be az esetrdl, ezt engedélyeznie kell.

25.2.5. Az els6 jatékvezetd felelds arrol donteni a mérkozés elott és alatt, hogy a jatékteriilet és a

feltételek megfelelnek-¢ az eldirt kovetelményeknek.

25.3. FELADATAI

25.3.1. A mérkdzes elott az elso jatékvezetod
a.) ellendrzi a jatékteriilet allapotat, a labdakat és a tobbi felszerelést,
b.) elvégzi a sorshiizast a csapatkapitanyokkal,

c.) ellendrzi a csapatok bemelegitését.
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25.3.2. A mérkozés alatt egyediil az els6 jatékvezetd jogosult:
a.) szankcionalni a sportszeriitlenséget és a jatékkésleltetést,
b.) donteni:
- a nyitdjatékos hibairol,
- a nyitocsapat takarasarol,
- a labdakezelési hibakrol,
-a halo feletti és annak felso részén elkovetett hibakrol.

25.3.3. A mérkozés végeén ellendrzi a jegyzokonyvet és alairja.

26. A MASODIK JATEKVEZETO
26.1. HELYE
A masodik jatékvezet6 feladatat az els6 jatékvezetovel szembeni oldalon az oszlopnal allva a

jatékmezon kiviil 1atja el. /6.4abra/

26. 2. HATASKORE

26.2.1. A masodik jatékvezetd az elsO jatékvezetd segitdje, de sajat hataskorrel rendelkezik.
/26.3.szabaly/ Ha az els6 jatékvezeté alkalmatlanna valik a mérkézés vezetésének
folytatasara, 6 helyettesiti.

26.2.2. Jogaban all sipolas nélkiil jelezni a hataskorén kiviili hibakat, de nem szabad e kérdésekben
az elso jatékvezetOvel szemben sajat véleményéhez ragaszkodnia.

26.2.3. A masodik jatékvezetd ellendrzi a jegyzOkonyvvezeté munkajat.

26.2.4. A masodik jatékvezetd engedélyezi a pihend sziineteket, ellendrzi idétartamukat, a
térfélcseréket, és 6 utasitja el a megalapozatlan kéréseket.

26.2.5. A masodik jatékvezetd ellendrzi a csapatok altal felhasznalt pihendidoket és jelzi az els6
jatékvezetOnek, valamint az érintett jatékosoknak.

26.2.6. Egy jatékos sériilése esetén ¢ engedélyezi a "felépiilési id6t" /21.1.2.szabaly/

26.2.7. O ellendrzi mérkézés kozben, hogy a labdak megfelelnek-e az eldirasoknak.

26.3. FELADATAI

26.3.1. Mérko6zés kozben a masodik jatékvezetd dont, sipol és karjellel jelzi a kdvetkezd hibakat:

a.) a jatékos hibas hal6érintését annak alsé részén, valamint az antenna megérintését az 6
oldalan /15.3.1.szabaly/

b). a jaték megzavarasat az ellenmezére és ellentérbe vald behatolassal a halo alatt
/15.2.szabaly/,

c.) a halot a "szabalyos athaladasi téren" kiviil keresztezd, vagy az antennat az ¢ oldalan
érint6 labdat /11.4.szabaly/

d).a labda érintkezését egy idegen targgyal /11.4.szabaly/.
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26.3.2. A mérkozés végén alairja jegyzokonyvet.

27. AJEGYZOKONYVVEZETO
27.1. HELYE

A jegyzOkonyvezetd az elsd jatékvezetdvel szemben, a jegyzOkonyvezetdi asztalnal iilve latja

el feladatait. (6. abra )

27.2. FELADATAI

A szabalyok szerint vezeti a jegyzOkonyvet a masodik jatékvezetovel egyiittmiikddve.

27.2.1. A mérkdzés és a jatszma elOtt rogziti a mérkozés és a csapatok adatait a kotelezo eldirasok
szerint és azokat alairatja a kapitanyokkal.
27.2.2. A mérkozés alatt a jegyzOkonyvvezetd

a.) beirja a pontokat és gondoskodik arrol, hogy az eredményjelzé tabla a helyes eredményt
mutassa,

b.) beirja és figyeli a nyitasrendet, amint minden jatékos végrehajtja a jatszmaban els6
nyitasat,

c.) bemutatja a nyitasrendet, mutatva a szamozott 1-es, 2-es tablakat a megfelel6 nyitonak.
Barmely hibat, ami a nyitasrenddel kapcsolatosan kovettek el, azonnal jelzi a
jatékvezetoknek.

d.) bejegyzi a pihendidoket és tajékoztatja azokrdl a masodik jatékvezetot,

e.) jelzi a jatékvezetdknek, ha egy pihendsziinet kérés megalapozatlan (19.4)

f.) bejelenti a jatékvezetdknek a jatszma végét, valamint a térfélcseréket.

27.2.3. A mérkozés végén a jegyzOkonyvvezeto:

a.) beirja a végeredményt,

b.) alairja a jegyzOkonyvet, megszerzi a csapatkapitanyok, valamint a jatékvezetOk alairasat,

c.) tiltakozas esetén ( 6.1.7. a.), beirja, vagy engedi beirni az illetékes jatékosnak a

jegyzOkonyvbe az esetre vonatkozo tiltakozasat.

28. VONALBIROK
28.1. HELYUK

28.1.1. Hivatalos nemzetkdzi mérkézéseken két vonalbird miikodése kotelezd. Ok a jatékmezd két
ellentétes sarkan allnak, a saroktol 1-2 méterre. Mindegyikiik egy oldal és egy alapvonalat
ellendriz / 6. abra/

28.1.2. Ha négy vonalbir6 miikddik, nekik a kifutdban 1-3 méterre kell allniuk mindegyik saroktol az

altaluk ellen6rzott vonal képzelt meghosszabbitasaban /6.abra/.
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28.2. FELADATUK
28.2.1. A vonalbirok munkéjukat kis /30 x 30 cm-es/zaszlokkal végzik, a 9.abra szerint
elhelyezkedve.

a.) Ha a labda a vonalukhoz kdzel ér talajt, jelzik, hogy az "kint", vagy "bent" volt.

b.) Jelzik, ha a "kint" labdat el6z6leg a fogado csapat érintette.

c.) Jelzik, ha a labda a halot a "szabalyos athaladasi téren" kiviil keresztezte, érintette az
antennat, stb. /14.1.1.szabaly/, Els6sorban az a vonalbiré jelezzen, aki a labda
roppalyajahoz legkdzelebb van.

d.) Az alapvonalat ellen6rz6 vonalbiré feladata jelezni a nyitdjatékos labhibait.
/16.5.1.szabaly/

Az elso jatékvezeto kérésére meg kell ismételni a jelzest.

29. A HIVATALOS KARJELEK
29.1. A JATEKVEZETOK KARJELEI /8. 4bra /
A jatékvezetoknek és a vonalbiroknak a hivatalos karjelekkel kell jelezniiik a megitélt hiba

természetét vagy a jatékmegszakitas okat a kovetkezoképpen:

29.1.1 A jatékvezetd ramutat arra csapatra, amelyik legkdzelebb nyit.

29.1.2 Ha sziikséges, a jatékvezetd ezutan jelezze a hiba természetét vagy a jatékmegszakitas okat. A
karjelet egy pillanatig ki kell tartani és ha az egykezes, azt a kart kell a karjelhez hasznalni,
amely a hibat elkovetd vagy a jatékmegszakitast kérd csapat oldalan van.

29.1.3 A jatékvezetOnek ha sziikséges, ezutan ra kell mutatni a jatékosra, aki a hibat elkovette, vagy

a csapatra, amely kérését jelezte

29.2. A VONALBIROK ZASZLOJELEI /9.4bra/
A vonalbirdknak a hivatalos zaszldjellel kell mutatniuk az elkovetett hiba természetét és a jelet

egy pillanatig ki kell tartaniuk.
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